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SW Architektura

Analogia v architekture budov




Dobra SW Architektura

Tvori zaklad projektu
Pomaéha zvladat komplexnost
Zjednocuje tim
Zrychluje a Setri naklady pre vyvoj a hladanie chyb

Znizuje zavislosti a zjednodusuje rozsirenie



SOLID

5 pravidiel pre lepsSiu testovatelnhost kédu



SOLID

1. Single Responsibility — trieda ma jeden ucel
2. Open/Closed — otvorena rozsireniu / uzavreta zmenam
3. Liskov substation — spravne pouzitie dedicnosti
4. Interface segregation — viac jednoucelovych rozhrani namiesto komplexného

5. Dependency Inversion — zavislost na abstrakcidch
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MVVM
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Vyhody MVVM

RiesSi komplexnost
Znizuje zavislost na Ul vrstve = vyssSia prenositelnost kédu
Odstranuje mnozstvo kodu pomocou DataBinding

Jednoducha testovatelnost ViewModel



Nevyhoda MVVM

Vacsia narocnost na pamat

Nutnost implementdcie INotifyPropertyChanged



View

Definuje pouzivatelské rozhranie

Previazany s hodnotami a akciami ViewModel

public partial class CategoriesView : ContentPage

1
BuhiicutategDPiESUiewFDdel ViewModel
d <controls:NewItemControl
get Grid.Row="1"
{ Text="{Binding NewTodoItemText}"

return BindingContext as CategoriesViewModel; AddCommand="{Binding AddTodoCommand}™ />

BindingContext = value;



ViewModel

Reprezentuje stav Ul

Obsahuje akcie, ktoré je mozné

volat z Ul

private Command _addTodoCommand;

..........

private void AddTodo()
{

private string newTodoItemText = ""

..........

{
get => newTodoItemText;
set
{
_newTodoItemText = value;
OnPropertyChanged();
¥
1

2?2 (_addTodoCommand = new Command(AddTodo));

"
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Model

Datové modely
Business / Validation logika

DTOs, Repositories, ...



Naming

https://docs.microsoft.com/en-us/dotnet/standard/design-
guidelines/naming-guidelines



Folders



Folders

Podla funkcie 4 XamarinArchitecture

o Dependencies

Zaroven definuju namespace Assets

[+ Controls

[+ Converters
DTOs

[+ Models
SEMVICES

[+ ViewModels

[+ Views

oL Appxaml



User Controls



User Controls

Vytvaranie kontroliek / Sablén pre znovu-pouzitelnhost

Naplnenie hodnotami

<controls:NewItemControl
Text="{Binding MNewTodoItemText}"
AddCommand="{Binding AddTodoCommand}"” />

public static readonly BindableProperty TextProperty =
BindableProperty.Create(nameof(Text), typeof(string), typeof(NewItemControl), "", BindingMode.TwolWay);

public string Text
{
get { return (string)GetValue(TextProperty); }

set { SetValue(TextProperty, value); }



Class Libraries



Class Libraries

Oddelenie logickych Casti projektu (infrastruktura, API klient, ...)
Zdielanie medzi roznymi projektmi / nuget (infrastruktura, )

Kompilovany balik .dll



Refactoring



