PV272 — MODELOVANI VE 3D
TUTORIAL CAUSTICS

Piiblizny ¢as: 10 minut

1. Podlaha
Do scény vlozime objekt podlaha (Floor)..

Vytvofime novy material — ve spravci materialti zvolime Create — New Default Material. Barvu

nastavime na zcela bilou a vypneme kanal Reflectance. Material pojmenujeme a aplikujeme na
objekt podlaha.

Lze samoziejmé pouzit i jiny material, naptiklad dfevo. AvSak na svétlé plose je efekt ,,prasatek
nejlépe videt.

2. Prsten
Vlozime novy objekt prstenec (Tube). V ziloZce Object nastavime:

¢ Inner Radius: 190

e Outer Radius: 200

e Rotation Segments: 128
o Height: 50

o Zaskrtneme volbu Fillet

e Polohu v ose Y nastavime na 25 (zélozka Coord.)

3. Materiél
Vytvofime novy material. V kanale Color nastavime: R: 180, G: 130, B: 30, Brightness: 80 %.

V kanéle Reflectance nastavime:

e Type: anisotropic

e Roughness: 20 %

o Reflection strength: 75 %

e Specular strength: 75 %
V kanale lllumination zkontrolujeme, Ze je zapnuto Generate Caustics.
Material aplikujeme na objekt ,,Tube®.



Pfipadné mizeme pouzit néktery z jiz existujicich materiali v content browsereu (naptiklad Gold,
Silver, ... ). Po ptidani materiala do scény prostudujte nastaveni kanalii Color, Reflectance a
dalsich.



4. Svétlo

Vlozime do scény smérové svétlo (Create — Light —
Spot Light). Pozici svétla nastavime na:

X: 0,

y: 500,

z: -700.

Rotaci nastavime na: P: -35°.

V zalozce General nastavime Shadow na Shadow Maps (Soft). Pouzitim plosnych stinti

(Area) bychom zlepsili vysledny dojem, av§ak za cenu mnohem vyssiho ¢asu vykreslovani. V zalozce
Details zvysime hodnotu Outer Angle na 45°.

V zaloZce Caustics zapneme volbu Surface Caustics. Déle Nastavime:
e Energy: 150 %
e Photons: 600 000 — tento parametr zasadn¢ ovliviyje kvalitu efektu caustics, ale také délku
vykreslovani scény. Pozor na pocet nul ;-)

5. Nastaveni vykresleni
Otevieme okno nastaveni vykresleni (Render Settings) (zkratka Ctrl+B).

V zaloZce Anti-Aliasing nastavime parametr Anti-Aliasing na hodnotu Best.

Piidame efekt Caustics — klikneme na tla¢itko Effect... a pozadovany efekt vybereme.
Zkontrolujeme, Ze je aktivni volba Surface Caustics, nastaveni mtizeme ponechat beze zmén.

6. Vykresleni
Scénu vykreslime pomoci Render to Picture Viewer (Shift+R). Viditelnost ,,prasatek® (caustics)

je do zna¢né miry zavisla na pohledu kamery. Kvalitu vysledku lze dale zlepsit (opét za cenu delsiho
¢asu vypoctu) pomoci globalniho osvétleni.




