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Projekt

e aplikacia, ktord demonstruje, ¢o ste sa naudili
e povinne:

e praca so stbormi (pripadne databazou)
e viacvlaknové spracovanie alebo asynchrénne programovanie

e aplikacia by mohla byt teoreticky niekedy pouzita
e nemusi to byt konzolova aplikacia, ak nechcete

e hlavny zmysel je ukazat: "toto je maj projekt"



Projekt

e téma projektu:
e vymyslite si nieco
e pripadne si mozete vybrat z ukazkovych tém
e do 14.5. je nutné dohodndit sa s cviciacim na téme projektu
e treba vyplnit odpovednik, kde svoju tému popiSete
e na poslednom cviku prezentujete aktudlny stav projektu (kratka prezentacia)
e deadline findlneho odovzdania: 20.6.
e spolu s projektom je nutné odovzdat nahrand videoprezentaciu

e cca 5 mindt
e obraz + zvuk
e ak nemate mikrofén, tak obraz + titulky

e ak budete mat vazny problém, inidivudalne sa dohodnete s cviciacim



1. Projekt
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Konzolové aplikacie — to uz pozname :)

Welcome to:
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Please enter your nick:

our wallet address is YQWrpyfssFUmxmtGquEnSAZ8txTdHGWYdV.
[Commands: find, hack, send, bribe, learn, info, win, surrender, help
Hacking skill: 26, Criminality level: @, Bitcoins: ©.85

Found Nikcla Benes at IP address 118.188.95.246
[Thason]: oh no




e Vdaka nim moézeme jednoducho pouzivat ten isty zdrojovy kéd v rznych
aplikaciach




Visual Studio Tools for Office

e poskytuji moznost vytvorit si doplnky do Office aplikacii




Desktopové aplikacie

e Windows Forms (PB069)
e easy to learn
e Casto Skaredy kod
o klikanie
e WPF (PB069)
e vacsie moznosti Ul
krajsi kod(MVVM pattern)
oddelené Ul a business logika (data binding)
XAML
Blend

e UWP, Avalonia, .NET MAUI, ...



Mobilné aplikacie — Xamarin
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e pouziva Mono framework

o Xamarin.Forms (jeho evoliicia — .NET MAUI)
e Xamarin.Android, Xamarin.iOS, UWP

_)

3
)

)

Android Windows Phone



Webové sluzby

e WCF

e mnohé podporované protokoly
e viacej moznosti v zabezpeceni

o Web API (PV179)

e protokol HTTP
e pouziva sa ASP.NET — webovy framework



Webové aplikacie

o (PV179)
e ASP.NET Core Razor Pages

e easy to learn, simple
e viac orientované na webové stranky
e MVVM pattern

o ASP.NET Core MVC
o MVC pattern

e trochu viacej "magic"

e ASP.NET Core DotVVM, Blazor, ...



Hry

e framework MonoGame
e 2D a 3D multiplatformové hry
e low level
e engine Unity (PV255)
e 2D a 3D hry (viac podporovanych platforiem)
o predimplementovani fyzika
e programujeme iba hernd logiku

o
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e engine Godot
e mladsi engine, menej podporovanych platforiem
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Osnova

1. Projekt
2. Aké technolégie mozeme pouzit?

3. Aké zaujimavé kniznice mézeme pouzit?



Machine learning

e ML.NET
https://github.com/dotnet/machinelearning



https://github.com/dotnet/machinelearning

Databazy

e PostgreSQL
https://github.com /npgsql/npgsql
e MongoDB
https://github.com/mongodb/mongo-csharp-driver
e RavenDB
https://github.com/ravendb/ravendb



https://github.com/npgsql/npgsql
https://github.com/mongodb/mongo-csharp-driver
https://github.com/ravendb/ravendb

Entity Framework Core

NHibernate

Dapper

Simple.Data



Obrazky

e NGraphics
https://github.com/praeclarum/NGraphics

e ImageSharp
https://github.com/SixLabors/ImageSharp
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https://github.com/praeclarum/NGraphics
https://github.com/SixLabors/ImageSharp

e |OT,
Blockchain,

Big Data,

Process Mining,



Cloud in the sky...

AAzu re

o Azure (https://portal.azure.com/)
e login cez univerzitny email

e Azure for Students (100 dolarov roéne + free sluzby)


https://portal.azure.com/

Rekapitulacia
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1.1 Konzolové aplikacie
1.2 Khniznice
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1.4 Desktopové aplikacie
1.5 Mobilné aplikacie
1.6 Webové sluzby
1.7 Webové aplikacie
1.8 Hry

2. Kniznice
2.1 Machine learning
2.2 Blockchain
2.3 Databazy
2.4 ORMs



A co teraz?

e vyberte si tému (technolégiu, kniznicu) do 14.5.

e zadajte ju do odpovedniku Projektu — popis podobny, ako je v ukazkovych
témach

e vyuzite konzultovanie vasej témy s cviciacim



DalSie bonusové prednasky

Tyden 09 — Uvod do vyvoje desktopovych aplikaci (Ondrej Pavlica)

Tyden 10 — Uvod do prace s databézou (Martin Macék)

Tyden 11 — Introduction to F#: application and benefits (Petr Koutny)

Tyden 12 — Blazor with F+#: differences between C#, functional patterns
(Lukas Grolig)

e Tyden 13 — Uvod do Unity (Ond¥ej Pavlica)



Zaver

e otazky?
7 @

e pripadne napiste na macak@mail.muni.cz


mailto:410452@mail.muni.cz

