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Cvicenie 03

Funkcie, modularne programovanie, pamat, ukazovatele
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Funkcie

— Nazov

— Typ navratove] hodnoty
— Typy a nazvy parametrov
— Telo
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int foo(int

return y;

}

, char

, Long *

)
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Funkcie

Deklaracia

— ,Prislub®, ze funkcia bude existovat

— Nazov, typ navratovej hodnoty,
typy parametrov

— Nutna pred pouzitim (volanim)
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Definicia
— Chovanie funkcie

— Ako v deklaracii, ale aj s nazvami

parametrov + telo funkcie
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Funkcie — premenné a parametre

— Pocet parametrov:
— Ziadne
— Fixny pocCet
— Premenny pocet

— Rozsah

— Predavanie

— Do funkcie
— Von z funkcie
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Modularne programovanie

— Hlavickoveé subory (.h)
— Obsahuju deklaracie funkcii (a ,typov®)
— Pouzitie: #include <filename.h> - pre Standardné kniZnice
#include ,,filename.h* — pre uzivatelské kniZnice
viac v $tandarde jazyka C

— Implementacné subory (.c)

— Obsahuju definicie funkcii
— V subore Tib.c dobré pouzit #include ,,1ib.h"
— Poskytuju sa prekladadu: gcc -std=c99 ... -0 a.out main.c lib.c
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Modularne programovanie

#include "factorial.h" #ifndef FACTORIAL_H
#define FACTORIAL_H

#include "factorial.h"

int factorial(int x) {
if (x < 0)
return 0;

int main(void) {
int = int factorial(int);
if ( "%d", & = #endif

return 1;

int
int =
if == 0) {
("Invalid input\n");
return 1;

}.

}

return
(”%d\n“,
return 0;

gcc -std=c99 ... -o myFact main.c factorial.c
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Pamat’
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Zasobnik

Halda
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Ukazovatele

— Operator &

— Berie premennu
— Vracia adresu premennej

— Typ ukazovatel na premennu

— Typ premennej
— Oznacuje sa * za typom premennej,
na ktoru ukazuje

— Ukazovatel

— Typ — ukazovatel na typ premennej

— Hodnota — adresa v pamati

— Ziskanie hodnoty na ulozZenej adrese
pomocou operatora * - dereferencia

— ,Ziadna adresa“ - NULL
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int main(void) {
int —
int* pX = NULL;
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(Ilo/odII, );
("%p: %d\n",

("%p: %d\n",

return 0;

}
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Funkcie a ukazovatele

int divmod(

int
int*

if (y == 0)
return 0;

return 1;

}

int divide(

int*

if (y == 0)
return 0;
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return 1;

}
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, int vy,
, int*

, int y) {
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Jednorozmerné staticke polia

— Suvisla oblast pamate
— Homogénne — prvky rovnakeho typu
— Prvky uchovane zaradom

— Fixny pocet prvkov (compile-time)
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Jednorozmerné staticke polia

— Velkost — pocCet prvkov * velkost' prvku
— typ_prvku nazov_premennej[pocet_prvkov];
— Inicializacia — hodnota jedného alebo vsetkych prvkov

— Pristup k prvkom pomocou pole[index]

— Bez informacie o pocte prvkov
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Jednorozmerné staticke polia

int main(void) {
char [10];

int = 3;
short |

int

for (int =
( Ilgo__d ()]

].
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