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triede Math. Ako zavolat tuto metédu?

@ Chceme pouZit metédu na odmocnenie &isla zvani sqrt, ktord je v
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@ Chceme pouZit metédu na odmocnenie &isla zvani sqrt, ktord je v
Math m new Math();
m.sqrt (9);

triede Math. Ako zavolat tuto metédu?
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Statické metédy a premenné

@ Chceme pouZit metédu na odmocnenie &isla zvanu sqrt, ktord je v
triede Math. Ako zavolat tlto metédu?

Math m = new Math();
m.sqrt (9);

o Co ak ma Math iba parametricky konstruktor? Preto by kazda
indtancia mala obsahovat tito metédu, ked prakticky sta&i iba jedna?
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Statické metédy a premenné

@ Chceme pouZit metédu na odmocnenie &isla zvanu sqrt, ktord je v
triede Math. Ako zavolat tlto metédu?

Math m = new Math();
m.sqrt (9);

o Co ak ma Math iba parametricky konstruktor? Preto by kazda
indtancia mala obsahovat tito metédu, ked prakticky sta&i iba jedna?

@ Okej, metddu oznalime nazvom static. Ako v3ak k nej pristipime,
ked nemdme konkrétnu instanciu objektu?
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Statické metédy a premenné

@ Chceme pouZit metédu na odmocnenie &isla zvanu sqrt, ktord je v
triede Math. Ako zavolat tlto metédu?

Math m = new Math();
m.sqrt (9);

o Co ak ma Math iba parametricky konstruktor? Preto by kazda
indtancia mala obsahovat tito metédu, ked prakticky sta&i iba jedna?

@ Okej, metddu oznalime nazvom static. Ako v3ak k nej pristipime,
ked nemdme konkrétnu instanciu objektu?

Namiesto konkrétnej inStancie pouZijeme nazov triedy: Math.sqrt (9)
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Statické metédy a premenné

@ Chceme pouZit metédu na odmocnenie &isla zvanu sqrt, ktord je v
triede Math. Ako zavolat tlto metédu?

Math m = new Math();
m.sqrt (9);

o Co ak ma Math iba parametricky konstruktor? Preto by kazda
indtancia mala obsahovat tito metédu, ked prakticky sta&i iba jedna?

@ Okej, metddu oznalime nazvom static. Ako v3ak k nej pristipime,
ked nemdme konkrétnu instanciu objektu?

Namiesto konkrétnej inStancie pouZijeme nazov triedy: Math.sqrt (9)

@ A ako vlastne pristupujeme ku konstantam — ktoré si tieZ statické?
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Statické metédy a premenné

@ Chceme pouZit metédu na odmocnenie &isla zvanu sqrt, ktord je v
triede Math. Ako zavolat tlto metédu?

Math m = new Math();
m.sqrt (9);

o Co ak ma Math iba parametricky konstruktor? Preto by kazda
indtancia mala obsahovat tito metédu, ked prakticky sta&i iba jedna?

@ Okej, metddu oznalime nazvom static. Ako v3ak k nej pristipime,
ked nemdme konkrétnu instanciu objektu?

Namiesto konkrétnej inStancie pouZijeme nazov triedy: Math.sqrt (9)
@ A ako vlastne pristupujeme ku konstantam — ktoré si tieZ statické?
Rovnakym spb6sobom: Math.PI
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e MobZe konkrétna instancia objektu zavolat statickd metédu?
<O «Fr < > 4 o
~ JakubSmadi& = PBI162 Programovanie v jazyku Javal 14032022 3/3
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e MobZe konkrétna instancia objektu zavolat statickd metédu?
Moze.
<O «Fr < > 4 o
~ JakubSmadi& = PBI162 Programovanie v jazyku Javal 14032022 3/3
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e MobZe konkrétna instancia objektu zavolat statickd metédu?
ze.
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e statickd metdéda zavolat konkrétnu metédu?

«O> «F>r «=» «E» Q>



A

e MobZe konkrétna instancia objektu zavolat statickd metédu?
Moze.

@ MOo¥e statickd metdda zavolat konkrétnu metédu?
NemdZe.

it

v

a
it

«O» «Fr « » Q>



e MobZe konkrétna instancia objektu zavolat statickd metédu?
Moze.

@ MOo¥e statickd metdda zavolat konkrétnu metédu?
NemdZe.

@ Preto?
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Otazky na zamyslenie

@ MbdZe konkrétna indtancia objektu zavolat staticki metédu?
Moze.

@ Mbze statickd metdda zavolat konkrétnu metédu?
Nemoze.

@ Preto?
Metdda méze pouZivat atribity objektu, ktoré sa vytvarajid pre
konkrétny objekt (napr. meno). Metdda v statickom kontexte by
nevedela o m4 spravit: Vertex2D.toString() — &o dosadit

namiesto vypisu siradnic? Aky ma potom zmysel zavolat tiito
metddu? Je to nezmysel . ..
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Otazky na zamyslenie

@ MbdZe konkrétna indtancia objektu zavolat staticki metédu?
Moze.

@ Mbze statickd metdda zavolat konkrétnu metédu?
Nemoze.

@ Preto?
Metdda méze pouZivat atribity objektu, ktoré sa vytvarajid pre
konkrétny objekt (napr. meno). Metdda v statickom kontexte by
nevedela o m4 spravit: Vertex2D.toString() — &o dosadit
namiesto vypisu siradnic? Aky ma potom zmysel zavolat tiito
metddu? Je to nezmysel . ..

@ Ako zistim polet vytvorenych objektov danej triedy (po&et celkovo
vytvorenych bodov)?
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Otazky na zamyslenie

@ MbdZe konkrétna indtancia objektu zavolat staticki metédu?
Moze.

@ Mbze statickd metdda zavolat konkrétnu metédu?
Nemoze.

@ Preto?
Metdda méze pouZivat atribity objektu, ktoré sa vytvarajid pre
konkrétny objekt (napr. meno). Metdda v statickom kontexte by
nevedela o m4 spravit: Vertex2D.toString() — &o dosadit

namiesto vypisu siradnic? Aky ma potom zmysel zavolat tiito
metddu? Je to nezmysel . ..

@ Ako zistim polet vytvorenych objektov danej triedy (po&et celkovo
vytvorenych bodov)?

PouZijeme staticki metédu objektu, ktord vzdy pri zavolani
konstruktora inkrementujeme.
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