
PB162 Programovanie v jazyku Java I
5. Rozhrania

Jakub Smadǐs
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Statické metódy a premenné

Chceme použit’ metódu na odmocnenie č́ısla zvanú sqrt, ktorá je v
triede Math. Ako zavolat’ túto metódu?

Math m = new Math ();

m.sqrt (9);

Čo ak má Math iba parametrický konštruktor? Prečo by každá
inštancia mala obsahovat’ túto metódu, ked’ prakticky stač́ı iba jedna?

Okej, metódu označ́ıme názvom static. Ako však k nej pristúpime,
ked’ nemáme konkrétnu inštanciu objektu?

Namiesto konkrétnej inštancie použijeme názov triedy: Math.sqrt(9)

A ako vlastne pristupujeme ku konštantám – ktoré sú tiež statické?

Rovnakým spôsobom: Math.PI
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Chceme použit’ metódu na odmocnenie č́ısla zvanú sqrt, ktorá je v
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triede Math. Ako zavolat’ túto metódu?
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Otázky na zamyslenie

Môže konkrétna inštancia objektu zavolat’ statickú metódu?

Môže.

Môže statická metóda zavolat’ konkrétnu metódu?

Nemôže.

Prečo?

Metóda môže použ́ıvat’ atribúty objektu, ktoré sa vytvárajú pre
konkrétny objekt (napr. meno). Metóda v statickom kontexte by
nevedela čo má spravit’: Vertex2D.toString() – čo dosadit’

namiesto výpisu súradńıc? Aký má potom zmysel zavolat’ túto
metódu? Je to nezmysel . . .

Ako zist́ım počet vytvorených objektov danej triedy (počet celkovo
vytvorených bodov)?

Použijeme statickú metódu objektu, ktorú vždy pri zavolańı
konštruktora inkrementujeme.
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metódu? Je to nezmysel . . .
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konštruktora inkrementujeme.
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Nemôže.
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Prečo?
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Prečo?
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