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Menné priestory

Kazdy symbol v Perli Zije v nejakom mennom priestore (namespace).
Perl tieto priestory vola package.

Vychodzi menny priestor sa vola main.
Okrem neho sme uz videli CORE, v ktorom ziju zabudované Perl funkcie.

sub f(@n); # Declaration.

f(1, 2); # ALl are the same.
main::f(1, 2);

(1, 2);
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Menné priestory

Symbol mézeme vytvorit v mennom priestore priamo:

sub Portal::Spheres::space() {
say "I'm in SPAAAAAAACE!";

}
space( ); # Compile error!
Portal: :Spheres: :space(); # OK

@ Menné priestory mézeme do seba vnorovat.
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Menné priestory

package NAMESPACE;
package NAMESPACE BLOCK;

Zmeni aktualny menny priestor na NAMESPACE.

Ak sa prida aj BLOCK, potom zmeni menny priestor len pre dany blok.
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Klucoveé slovo package

S nazvrom menného priestoru bez bloku prepne menny priestor
pre vSetky symboly bez plného mena.

sub magic(); #

package Hogwarts;
sub magic();
magic();
main::magic();

H H B

package main; #
magic(); #
Hogwarts: ::magic(); #

@ Do menného priestoru
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<main::magic()>.

<Hogwarts::magic()>
Calls <Hogwarts::magic()>
Calls <main::magic()>

This is the default package.

Calls <main::magic()>
Calls <Hogwarts::magic()>

mo&zeme vstupit aj opakovane.



Klucoveé slovo package

Klucové slovo package menny priestor vzdy prepina.
Menny priestor nededi prefix od predchadzajuceho.

package Multiverse; # Switch to <Multiverse»
package Froopyland; # Switch to <Froopyland>
sub portal(); # <Froopyland::portal()>

Ak chceme vyrobit symbol v Multiverse: :Froopyland,
musime pouzit vzdy celé meno:

package Multiverse::Froopyland;

sub portal(); # <Multiverse: :Froopyland
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Klucoveé slovo package

Ak za package NAMESPACE uvedieme blok, potom sa zmena
len v danom bloku.

Ani tu sa vSak nededi prefix menného priestoru.

package Multiverse {

sub portal(); # <Multiverse::portal()>

package Froopyland {
sub portal(); # <Froopyland::portal()>

}

package Multiverse::Froopyland {
sub portal(); # <Multiverse::Froopyland

}
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Menné priestory

o Len package dokaze prepnut menny priestor.

# package main;

sub P::foo();

sub P::bar() { # This is <P::bar()>
foo(); # but this would still call <main::foo()>!
package P; # OK, but meh
foo();

}

Syntax vysSie pouzivajte len na prekryvanie funkcii z iného menného priestoru.
Ak to vobec potrebujete.
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Deklaratory premennych

Perl suse strict pragmou nedovoli pouZzit premennu
bez deklaracie alebo plného mena.

$x = 10; # Wrong, <$x> is undeclared.
my $x = 10; # OK, local variable declaration.

Premenné vytvorené v mennom priestore (plnym menom alebo our)
su viazané na dany menny priestor, nie na syntakticky blok.

sub increase() {

$C: :x++; # 0K, package variable, no <my> needed.
}
increase for 0 .. 10;
say $C::x; # Still works.
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Deklaratory premennych

Premenné deklarujeme klucovymi slovami:

my $a = 1; # Lexical variable for the given scope.
state $b = 10; # Lexical variable, initialized only once.
our $c = 2; # Alias for a package variable.

Pre Uplnost existuje eSte Local

local $d; # Dynamically scoped variable.
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Deklarator my

my VARIABLE [= VALUE];
my (LIST) [= LISTI;

Premenna VARIABLE alebo zoznam premennych LIST existuju
len v danom bloku alebo subore.

o package NAME rozsah tychto premennych neobmedzuje.

{
package Foo;
my $x = 42; # This i1s «not» <$Foo::x>, just <$x>.
package Bar;
say $Xx; # Works, because <$x> is still in scope.
# Here <$x> goes out of scope.
}
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Deklarator our

our VARIABLE [= VALUE]
our (LIST) [= LIST];

Vytvori lexikalny alias na package variable v aktualnom mennom prostredi.

package P;
$P::var = 1;

sub foo() {
say $var;

our $var;
say $var;
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# Wrong, undeclared lexical variable.

# Make <$var> a lexical alias for <$P::var>.
# 0K
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Deklarator state

state VARIABLE [= VALUE];
state (LIST) [= LIST];

Ako my, ale premennu inicializuje len raz.

6 Ako lokalna static premennav Ca C++,

sub counter() {
state $value = 0;
return ++$value;

say counter() for 0 .. 3; #12 34
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Deklarator local

local EXPR
Docasne prekryje hodnotu premennej alebo vyrazu do konca bloku,
efekt sa prejavi aj vo volanych funkciach.
Prekryt mb6zeme

* Globalne premenné (package variables).
« Casti (normalnych aj asociativnych) poli, symbolické referencie.

NemodZeme lokalizovat lexikalne premenné (my, state).
Preco?
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Deklarator local

sub foo() {
say $::x;

}

sub bar() {
local $x = 2;
foo();

}

foo(); # 1
bar(); # 2
foo(); # 1 again
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Moduly

ReZimy interpretu

Od spustenia skriptu az do jeho konca prechadza interpret réznymi fazami.
V tychto fazach je mozné spustit nejaky kdd.

BEGIN
Faza kompilacie skriptu. Bloky BEGIN beZia ¢o najskér.

END
Tesne pred koncom skriptu, vratane die.

UNITCHECK, CHECK, INIT
Stavy pri prepinani kompilacnej a behovej fazy skriptu.
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ReZimy interpretu

Pre kazdy rezim mdzeme definovat blok, ktory sa v tej fazi spusti.

Tychto blokov m&ze byt viac, preto ich piSeme bez sub.
BEGIN { ... }

* Spusti sa ihned, ako parser ukonci }.

- Teda eSte predtym, ako sa Cita zvySok kddu.

- Logicky bezia v poradi, vakom ich interpret najde (FIFO).
« UZito¢né na import modulov a zapinanie pragiem.
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ReZimy interpretu
END { ... }

» Spusta sa tesne pred ukoncenim interpretu, vratane die( ).
- Ale nie pri exec( )!
* Interpret bloky spusta zo zasobnika (LIFO).

* Premenna $? drzi hodnotu, ktoru Perl vrati systému,
moze sa vtomto bloku zmenit.
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Modulovy systém

Perl moduly su obycajné Perl skripty, typicky s priponou . pm.
Modul obvykle definuje nejaky menny priestor, aby nedochadzalo ku konfilktu.

Modul vklada klucové slovo use.

Hello.pm
use v5.32;
package Hello;
sub greet() { say "Hello!"; }

if (!'caller) {
greet();
}

i
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KlGcové slovo do

do BLOCK
do FILENAME

Vykona BLOCK alebo obsah suboru FILENAME.

V principe podobné ako
eval gx"cat FILENAME"

s tymito rozdielmi:

« kod v eval vidi lokalne premenné, do ich do FILENAME nepropaguje,
* pri chybe do zobrazi chybu v kontexte FILENAME
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Klucové slovo require

require FILENAME
require MODULE

ChytrejSie do FILENAME, ktoré je vhodné na spristupnenie modulu.
V pripade, ze je zadany nazov modulu ako bareword, potom nahradi

:: za / a prida priponu . pm:

require Some: :Module;
require "Some/Module.pm"; # Same thing.

Moduly moézu mat inicializacny kéd, ktory musi indikovat uspech.
V pripade, ze modul pri inicializacii nevrati pravdivu hodnotu,
require vyhodi vynimku.

Na rozdiel od do FILENAME sa subor importuje vzdy len raz.
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Klucové slovo require
Urcenie cesty k modulu:

« @INC: zoznam ciest, kde sa hladaju moduly.
» %INC: mapovanie parametrov require na absolutne cesty k modulom.

Premennu @INC je mozné menit v BEGIN bloku pred use,
prepinacom -I PATH pre interpret, alebo pohodlne pragmou 11ib:

use FindBin '$RealBin';
use lib $RealBin;
# Now we can use local modules

@ requiresadapouzit naviac veci, vid perldoc -f require.
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KlGcCové slovo use

use MODULE
use MODULE LIST

Ako require, ale zaroven zavola metédu import( ) na module,
ktora tak mdze vykonat nejaku inicializaciu. Zhruba ekvivalentné bloku:

BEGIN {
require MODULE;
MODULE->import(LIST);

0 no MODULE funguje podobne, vola vSak metédu unimport( ).
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Odbocka: caller

caller
caller N

Vrati informacie o kontexte funkcie, tj. o volajucom koéde.

S argumentom vrati viac informacii o N-tom predkovi na zasobniku.

my ($package, $filename, $line) = caller;
my ($package, $filename, $line, $subroutine, $hasargs,

$wantarray, $evaltext, ...) = caller 1;

@ swantarray je moiné zistit aj operatorom wantarray.
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Metdda import
sub import($package, @args);

Metdda modulu, ktord zavola use s argumentami. Nemusi v module existovat.

Jej ulohou je obvykle exportovat poZzadované symboly do menného priestoru
volajuceho kodu.

6 OOP bude podrobnejSie vysvetlené na buducom seminari.

sub import($package, $symbol) {
# Export our symbol into caller's namespace.

my $our_symbol = join '::', $package, $symbol;
my $their_symbol = join '::', (caller)[0], $symbol;
*$their_symbol = *$our_symbol;
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Metoéda unimport
sub unimport($package, @args);

Metdda modulu, ktord zavola no MODULE LIST.

Obvykle sa pouziva na implementaciu vlastnych pragiem.
Tato konStrukcia pragmu vypne.

{
use Module 'foo’; # Module->import('foo');
{
no Module 'bar'; # Module->unimport('bar');
s
}
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Modul Exporter

Pohodlny sposob exportu symbolov bez nutnosti implementacie import( ).

package Hello;

# <Exporter::import()> gets inherited.
our parent 'Exporter';

# Symbols that will be exported by default.
our @QEXPORT = qw(hello);

# Symbols that can be exported if asked by <use Hello SYMBOLS...>.
our @GEXPORT_OK = qw(greet);

sub hello() { ... }
sub greet() { ... }
1;
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Funkcia AUTOLOAD

Ak v mennom priestore, v ktorom existuje funkcia AUTOLOAD zavolame
neexistujucu funkciu, namiesto vynimky sa zavola AUTOLOAD.

PIné meno originalnej funkcie sa ulozi v globalnej premennej (package variable)
$<PACKAGE > : : AUTOLOAD.

sub Foo::AUTOLOAD(@args) {
say "Called $Foo::AUTOLOAD(@args)";
}

Foo::test(1); # Called Foo::test(1)

Typické pouzitia:
» Generovanie rozhrani z deklarativneho popisu (napr. XMLRPC API).
 Testovanie (mock interface).
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