Visual Studio Code

Pro vyvoj na Linuxu nebo macOS muzete pouzit Visual Studio Code. Nejedna se o klasické IDE,
ale o textovy editor, programy samotné je tfeba sestavovat pomoci dotnet CLI.

Instalace

VS Code muzete stahnout zde.

Extensions

Po spusténi VS Code si nainstalujte potfebna rozsireni. Tyto rozSifeni najdete v sekci Extensions
(symbol 4 &tvereCkl na listé vlevo nebo Ctrl+Shift+X).

C# (Microsoft)

RozSifeni obsahujici podporu jazyka C# v€etné debuggeru.

lonide-fsharp (lonide)

Podpora jazyka F#. Staci nainstalovat az pfed samotnym cviCenim s F#.

C# XML Documentation Comments (Keisuke Kato)

Automatické generovani dokumentace. Staci napsat /// pred nazev metody/tfidy/... a
automaticky se vygeneruje komentar pro dokumentaci v XML formatu.

Terminal

V horni listé vyberte Terminal > New Terminal, otevie se vdm integrovany terminal v aktualnim
adreséfi, ve kterém muzete napf. spoustét dotnet pfikazy.

Debugging

Pro debugging musite mit otevfenou slozku s projektem a otevfit si debuggovaci menu (Sipka s
brou¢kem na lidté vlevo nebo Ctrl+Shift+D). Zvolte moznost create a launch.json file pod tlaCitkem
Run and Debug a ve vygenerovaném launch.json pfepiste fadek "console":

"internalConsole", na "console": "integratedTerminal", . Diky tomu se vase konzolova
aplikace spusti v integrovaném terminalu a bude mozné brat vstup od uzivatele. Pak jen staci
spustit debugging zelenou Sipkou nahofe v debugging menu nebo pomoci Run > Start Debugging.
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