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e Hura do C#
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Turistika, hudba, auta...

Java, Assembler, Prolog, Lisp, VHDL, C/C++
... a pro¢ C#? Protoze mé to bavi!

475978@mail.muni.cz
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Ocekavani

* Moje:
- predam zkusenosti
- ziskam praxi ve vedeni cviceni
+ Vase?
- Kdo jsem? (jméno, rocCnik, studijni program ...)
- ProC jsem si zapsal predmét .NET/C#?

- Jaké mam zkusSenosti s programovacimi jazyky? (java, C, C++ ...)



Struktura

CviCeni jsou nepovinnal

Domaci ulohy — 4x, 36 bodu

Projekt - 24 bodu (min 12 bodu, vice info na prednasce a interaktivni osnoveé)

Kolokvium 45 bodu

3 bonusové body




Visual Studio

Vyvojoveé prostredi pro cviceni

Zdarma v ISu

Community 2022

Vyzkousejte si pustit VS




.NET ekosystém

Windows aplikace

N\,

.NET FRAMEWORK

Windows
Forms

ASP.NET

Build Tools

Windows/Linux aplikace

|

.NET CORE XAMARIN

Android
ASP.MNET Core

NET STANDARD LIBRARY

COMMON INFRASTRUCTURE

Languages Runtime components

Mobilni aplikace

/



Struktura C# kodu

« Solutions
* Projects

» 1 Solution obsahuje 1-N Projektu



Preview do C# 1/2

» Vysokourovnovy objektove orientovany jazyk
« Objektove orientovany

- Objekt

- Zapouzdreni

- Polymorfismus

- Dédi¢nost



Objekt, zapouzdreni, polymorfismus, dedicnost

Objekt

Za pou zdre nemuUzu ménit zdravi
ni

Polymorfismu ddam vsem pokyn , utocit”
S

»
»

Dédi¢nost




Preview do C# 2/2

StatiCnost (metoda, trida)

Garbage collector

Vyjimka

Modifikatory viditelnosti

Virtualnost (metoda) — abstraktni metoda x virtualni metoda



Jdeme na to!

Naprogramujte aplikaci aby nacCitala 2 Cisla z konzole a zjisti jestli je jedno sudé, kdyz
ano vypisSe se jejich soucin. Jinak vypiSe ,Numbers are not even®. Po vypisu se
aplikace ukonci

Let the show beqin




Vlastnosti (property)

- Clen, ktery poskytuje flexibilni mechanismus pro &teni, zapis nebo vypogitat hodnotu
soukromeé pole (Microsoft definice)

* Nereprezentuji pametové misto!

* Pristup pomoci metod get, set

* Pristupové metody mohou mit modifikatory viditelnosti (private, protected,
public a internal)

« Automaticky vytvori privatni promennou a k ni metody get a set



const vs readonly vs static

const

* Hodnota proménné musi byt zndma pfi prekladu programu

* Hodnota je v programu po piekladu ,zapecena”

* Hodi se na vseobecné neménné véci, napr.: rychlost svétla, nazev spolecnosti,

readonly

* Promeénnou lze inicializovat 1x za béhu — v konstruktoru nebo defaultni hodnotou

* Poinicializaci se tvarf jako konstanta —nelze ji ménit

» Hodi se napriklad na definici cesty k soubordim (na serveru je jind nez na localhostu)

static
* 1 promeénnd je pro viechny instance objektu
* Hodi se napfiklad pro poditani jiz vytvorenych instanci objektu



