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Agenda

* Pretézovani metod
 Params

« Aliasy

* Nullovatelné typy

» Typovost a konverze typu

 Implicitni vs explicitni typovani

« Dynamicke typovani

 Pole



Pretezovani metod

* Nelze podle navratoveho typu (proc?)

* Musi se liSit poCet parametru nebo jejich typ

’I\\\



Samostatna prace

« Ukol 1, 2 a 3 v projektu Params




Aliasy

« Zkracuji zapis zakladnich datovych typu

* Pouzivejte vzdy kdyz to jde!

Klicové slovo v C# NET type
bool System.
byte System.
sbyte System.
char System.
decimal System.

int System.



Nullovatelne typy

* Rozsifuji hodnotové typy - muzeme do nich pfiradit nulL

« Za datovy typem je otaznik

int? number = null;

* Note: dva otazniky za sebou znamenaiji ,Null coalescing” (Cesky propagade
nullu - asi)

int? numberl = null;
int number2;

// Nasledujici dva zapisy jsou vyznamové stejné
humber2 = numberl ?? 3;
humber2 = numberl == null ? 3 : numberl;



Typovost

* Pro ziskani typu objektu pouzivame metodu GetType()
« typeof nam vraci typ objektu, ktery je ze tridy tvoren

// Moznost 1 (old-school)
if (truckPosition.GetType() == typeof ( ))

{
}

// Moznost 2
if (truckPosition is ))

{
}



Konverze txgﬁ

* Pouzivame kulaté zavorky a typ objektu na ktery chceme pretypovat
(moznost 1)

* Pouzijeme kliCoveé slovo as (moznost 2)
« Jaky je rozdil? (viz priklad nize)
// Moznost 1 - vyhodi vyjimku, kdyz nejde pretypovat

var quarry = ( ) truckPosition;

// Moznost 2 - vrati null kdyz nejde pretypovat
var quarry truckPosition as 5



Samostatna prace

« Ukol 1 a 2 v projektu TypesAndConversions




ImEIicitni VS exEIicitni txgovéni

* Implicitni — pouzivani datového typu

* Explicitni — pouzivani klicového slova var — realny typ za nas doplni
prekladac

« Doporuceni:
- piste vzdy var
int x = 10; //explicitne typovana premenna

var y = new <object>(); //implicitne typovana premenna



Dxnamické txgovéni

 Typ promeéenné je urCen az za behu programu

« Klicoveé slovo dynamic

« Ztracite moznost InteliSense (napovéda od VS), typovou kontrolu
* Pouzivejte jen kdyz opravdu, ale opravdu musite!

« JavaScript like code (eh...)

dynamic y = "hello world!";



Dvnamicky svet neni tak uzasny! Nebo je?

» Kdyz je svet dynamicky a vSe jde na vsechno pretypovat

2 typeof NaN > true==1
"number" true
> 9999999999999999 > true===1
l8eeebeecececenee false
> 8.548.1==0.6 > (1+[]+[]1+![])-1length
true 9
2 8.148.2==0.3 > 94"1"
false -
> Math.max() ¢ 93="3"
-Infinity %@
> Math.min() > []==0
Infinity true
o EXCUSE ME
> [1+0) Mo
"[object Object]"
> {}+[]
e

> true+true+true===3
true

» true-true
e




Pattern matching

« Testovani vyrazu, jestli ma urcité charakteristiky

// 1
1f (input 1is null)

{

}

/] 2

abstract class Person{}

class Teacher: Person{ public int Salary { get; set; }}
class Student: Person{ public string Name { get; set; } }

switch (person)
{

case Teacher teacher when teacher.Salary > 100_000: break; // Plny
zapis

case Student { Name: "Josh" }: break; // zkraceny zapis



Samostatna prace

 Ukol 1 az 4 v projektu Patterns




Pole

« Skupina proménnych stejného datoveho typu

* Pristup k jednotlivym polozkam pomoci indexu (hranaté zavorky)
. Cislovano od nuly

 Pevné dany rozmer

» Referencni datovy typ

« Vytvari se pres klicové slovo new

* Muze byt vice rozmérné (.Rank vraci pocet rozméru pole)



Pole - metody

» kopirovani poli — CopyTo

* fazeni prvku v poli — Sort

» obraceni poradi prvku — Reverse

« zmena velikosti pole — Resize

* Nahrazeni hranych zavorek — ElementAt (rozsSirujici metoda)

« Ziskani velikosti/délky jedné dimenze — GetLength(...)

'l Length vraci velikost celeho pole - new int[9, 9] => Length je 81 !l



Vicerozmerné pole

var matrix2 = new double[9, 9]; // dvojrozmérné
var matrix3 = new double[3, 3, 3]; // trojrozmérné

matrix2[0, 2] = 2;
matrix3[1, 2, 2] = 3;




Nepravidelné pole — Jagged Array

* Ruzna delku jednotlivych radku TIATGGIED

* Musi byt pevné definovan prvni rozmér pole A|IRIR|IA|Y S
A|R|E
CION|IFIU|S|I|N|G

new int[4][]; ////////////*

private int[][] crossword =
crossword[@] = new int [6];
crossword[1] new int [6];
crossword[2] new int [3];

crossword[3] new int [9]; ///////, & -
private int[, ][] damagedRubikCube = new int[3, 3][]; I.{ ﬁ'ﬁi :

damagedRubikCube[@, O] = new int [2];




Samostatna prace

 Ukol 1 a 2 v projektu Arrays




