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Extension methods
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Samostatna prace

 Ukol Collections




Kdyby neexistovala generika (generické datove
typy)

void Do(int i){ }
void Do(double i){ }
void Do(uint i){ }
void Do(double i){ }

void Do(object i){ }

void Do(float i){ }



Generické datoveé typy

« Zamezuji opakovani kddu — lepsSi znuvupouzitelnost
* Pouzivaji parametrizované typy — pfi prekladu nahrazeny typy konkrétnimi

« Parametrizovany typ T se zapisuje za nazev objektu mezi symboly <, > (<T>)

static void Swap<T>(ref T first, ref T second)

{
var temp = first;
first = second;
second = temp;

}

public class MyList<T>
{

}

public T[] items { get; set; }



Generické datove typy - priklady

static void Swap<T>(ref T first, ref T second)

{
1 var temp = first;
first = second;
second = temp;
}
int a = 5;
int b = 10;
Swap(ref a, ref b); // zapis A - preferovany
Swapkint>(ref a, ref b); // zapis B

Nepovinné prekladac si umi domyslet

2 var mylList = List<int>();



Omezeni generického typu

 Omezeni se provadi pomoci klicového slova where
 where omezuje typy, které mohou byt pouzity pro parametrizovany typ T
* NejCastejSi omezeni: trida musi implementovat rozhrani”
»1 je datovy typ, ktery musi

implementovat IList, aby mohl byt
pouZzity jako parametrizovany typ“

public class MyList<T>|where T: IList
{

}

public T items { get; set; }



Samostatna prace

» Ukol GenericsAndMethodOverloading




Generické datové typy — ava!

« Parametrizovany typ T — konvence fika, ze by se mél jmenovat T, ale muze mit
jakékoliv jméno
static void Swap<Whatever> (ref Whatever first, ref Whatever second)

{
}

« Metoda, tfida (atd.) muze mit i vice parametrizovanych typu!

static void Do<T1, T2, T3, ...> (T1 a, T2 b, T3 ¢, ...)
{

}




Kovariance

 ,Umoznuje predat derivovany typ (podedeny typ) tam kde je oCekavan bazovy tﬂu"’ ]
// Tridy
public class Dog {}
public class Husky : Dog {}

// Pouziti
Dog husky = new Husky();

Je ocekavan typ Dog, ale ja davam typ Husky == (kovariance)

// Obracené to nejde !!!
Husky husky = new Dog();



Extension Methods

« Umoznuji rozSifit existujici datovy typ dodateCnymi statickymi metodami
» Definuji se ve staticke tride

* Typ kterého se metoda tyka se uvadi jako prvni parametr metody s kliCcovym slovem
this
// Definice
public static class ExtensionMethods

{

public static void DumpToConsole(this string str)

{
¥

Console.WritelLine(str);

}

// Volani
var myString = "my string”;
myString.DumpToConsole();



Samostatna prace

 Ukol ExtensionMethods




Kontravariance (na doma)

» Opak kovariance
« ,Umoznuje predat bazovy typ tam kde je oCekavan derivovany typ (podédeny typ)*

* https://stackoverflow.com/questions/2662369/covariance-and-contravariance-real-
world-example

* Souvisi s pouzitim klicoveho slova in
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Samostatna prace

« Ukol Kontravariance — doma pro zajemce

([ Homework?) .




Vyjimky

« Umoznuji reagovat na chyby za behu programu

« Jsou nehlidané — musime je hlidat my (try, catch, finally)

* Objektové orientované — vyjimka == objekt

* Mely by byt dokumentovany

* Povolené zapisy try-catch, try-finally, try-catch-finally

« catch bloki muze byt za sebou vice (odchytavaji jinou vyjimku, provede se vzdy jen
jeden)

« finally blok slouzi nejcastéji k uvolnéni zdroju (obrazku, souboru apod.)



Povolené zapisy zpracovani vyjimek

« Pomoci try catch finally bloku

// try - catch // try - finally // try - catch - finally
try // mlZeme pouzit using try
{ try {

{
} e } .
catch (Exception exc) } catch (Exception exc)
{ finnaly {

{
} }

} finnaly
{

}



Mechanismus vyjimek

1. V try bloku operace zpusobi vyjimku

2. Provadeéni programu jde okamzite do catch bloku, ktery odchytava dany typ
vyjimku (kdyz existuje)

. catch blok zpracuje vyjimku
Zpracovani jde do finally bloku (kdyz existuje)
Provede se finally blok

o O B~ w

Program dale pokracCuje jako kdyby k vyjimce nedoslo



y mm

Vyhozeni a opéetovné vyhozeni vyjimky

K vyhozeni nové vyjimky se pouziva klicove slovo throw
throw new ArgumentException("new exception");

* V catch bloku muzeme vyjimku znovu vyhodit (poslat dal)

catch (Exception exc)

{

// resetuje callstack a ,,poSle vyjimku dal“
throw exc;

// zachova callstack a ,,po3le vyjimku dal® - NEJCASTEJSI MOZNOST
throw;

// zachova callstack, zaobaleni starou vyjimku do nové vyjimka
throw new Exception("new exception"”, exc);



Text vyjimky - doporuceni

« Zpravy typu "something went wrong" a "Ups..." jsou neprijatelné

« V texu vyjimky se snazte popsat CO se stalo, JAK k tomu doslo, popfipadé JAK to
napravit

- Priklad (soubor nenalezen)

e "Cannot open configuration file C:\User\config.txt because it does
not exist. Please check the path"



Samostatna Eréce

1. Vytvorte novy projekt Exceptions a pridejte ho do stavajici Solutiony
2. Vytvorte tridu DynamiteException, ktera déedi ze tridy Exception

3. Ve tride vytvorte vlastnost Power, ktera bude mit jen getter

4. Trida bude mit 2 konstuktory

- konstruktor A — 2 parametry — string message a int power (power inicializuje vlastnost
Power)

- konstruktor B — 3 parametry — stejné jako konstruktor A + parametr Exception ex

5. Parametry konstruktoru message a ex predejte do konstruktoru bazové tridy

6. Ve tride Program vytvorte metodu DynamiteMethod, ktera vyhodi vyjimku Dynamite exception
se zpravou ,My dynamit exception® a silou (power) 20

7.V metode Main tuto metodu zavolejte v try bloku

8. V catch bloku odchytte tuto vyjimku a vypiste zpravu vyjimky do konzole

9. Vyjimku znovu v catch bloku vyhodte, tak aby byl zachovan stacktrace



Pouceni + linky

 Kdyz musim vyhodit vyjimku ru¢né, tak vyberu vyjimku, jejiz nazev nejlépe
popisuje situaci, ktera nastala

* Pouzivani vyjimek

https://docs.microsoft.com/en-us/dotnet/standard/design-gquidelines/using-standard-exception-types

¢ Seznam typu vyjimek

https://www.completecsharptutorial.com/basic/complete-system-exception.php
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