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Proudy (streamy)

Proud — prostfednik mezi programem a zdrojem dat (napr.: souborem)

Je tfeba pouzivat Dispose

Cteni — StreamReader, zapis — StreamWriter

P¥iklady

- FileStream
- NetworkStream

- MemoryStream
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Samostatna prace

o Streams




Soubory, Adresare, Cesty

* Pouzivame statické tridy File, Directory, Path
- Casto pouzivané metody:
- File.Create, File.Delete, File.ReadAllText
- Directory.GetFiles, Directory.GetDirectories
- Path.Combine
« Nikdy nepouzivejte cestu, kde jsou ,na trvdo” specifikovana lomitka a cela cesta
- "C:\user\thmoas\myFile.txt" //cesta kterou umi Cist jen Windows!

-"../application/myFile.txt" //cesta kterou umi cCist jen Linux!



Samostatna prace

 FilesAndFolders




Atributy

Znacka

Metadata

Zapisuje se v hranatych zavorkach nad metodami nebo tridami

Muzeme mit vlastni atributy

[Serializable]

[DebuggerDisplay("Customer name: {FullName}, age: {Age}")]
[Obsolete("will be removed in next version.")]

public class Customer

{
}
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Samostatna prace

 Atributy (na doma)




Tuple

« Datova struktura spojuje ruzna data
» Lze nahradit tfidou (v 95% pfipadech)

« Jednotlivé polozky nemaji své jméno

* Doporucuji nepouzivat — neprehledné!

» Pouziti Casto svedcCi o Spatném navrhu
- jak vratit 2+ hodnoty z metody? Tuple
- jak spojit 2+ hodnot? Tuple

-> feSenim je trida
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Init only setters (od C# 9

* Moznost nastavit vlastnost mimo konstruktor, a nasledne jiz pouzivat jako readonly

public class Person

{ /
public string Name { get; 1init; }
public int Salary { get; }

public Person()

{
Name = "N/A";
Salary = 0;
}
}
// Pouziti

var person = new Person { Name = "John" };



Records (od C# 9)

« Podobné tride
« Referencni typ, ale value-based equality
* Pouzivaji init-only settery

* Nedestruktivni mutace

* Vyuziti na mistech, kdy by trida nemela metody
 Mohou
- navzajem od sebe dedit

- byt abstraktni

Paradoxn& mohou obsahovat vlastnosti, metody ¢ -
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