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Zoznamy



Zoznam (Ljst)

Zoznam je sekvencia skalarnych hodné6t v zatvorkach oddelena <, -

9
(1, 2, 3)
"FEG" , "gl"een" , llb‘Luell)

Hodnoty nemusia mat rovnaky ,typ"“:

(42, "perl”, $x, \$y, \%c, [1]1, {}, sub ($n) { ... })



Zoznam

Zoznamy sU ,ploché:

(1, 2, (3, 4), 5)
(1, 2, 3, 4, 5) # Same thing

Prazdne prvky saignoruju:

(“dramatic",,,,,,,,, "pause")
("dramatic", "pause") # Same thing



Zoznam: Indexacia

Zoznamy je mozné indexovat operatorom <[] :
say ((1, 2, 3)[0]) # 1

Index moze byt aj zaporné Cislo, vtedy sa pocita ,od konca“:
say ((1, 2, 3)[-1]) # 3

Index mimo rozsah vrati <undef .



Zoznam: Vlyrezy

Indexovat je mozné aj inym zoznam
(pre viac nez jeden index mdzeme zatvorky vynechat):

my ($a, $b) = (1, 2, 3, 4, 5)[1, 2]; # (2, 3)

Vysledkom je novy zoznam, ktory volame vyrez (slice).



Zoznam: Operdtor opakovania

LIST x COUNT

Vytvori novy zoznam opakovanim prvkov:

(1, 2) x 3 #(1,2, 1, 2, 1, 2)

Lava strana nemusi byt len zoznam
Operator moze mat na lavej strane aj skalar:
o <(LIST) x N> vytvorizoznam hodnot
("ha") x 3> — ("ha", "ha", "ha")

« ‘SCALAR x N> opakuje skalar ako retazec
"ha" x 3> — <"hahaha"



Zoznam: <qw> operator

Quote Word (< qw’) operator
gqw{WORD WORD..}
Vytvori novy zoznam z uvedenych slov, oddelenych medzerou.

gw{Hello World} # ("HellLo", "World")
aqw{3 9 6} # (3, 9, 6)

0 Okrem {} je mozné pouzit aj niektoré iné ASCll znaky
gw(), cawll’, cqw<>o, cqw"™, caw//, ...



Odbocka: Uvodzovkovité operatory

g{STRING}  Ekvivalent < 'STRING' , tj. neinterpoluje (ani <g"" )
qq{STRING} > Ekvivalent <"STRING", tj. interpoluje (aj <qq' ')

gw{WORDS...} » Vratizoznam slov z ‘WORDS..." rozdelenych podla medzery

Perl zatvorky pocita

a{a {b} c} # 'a {b} c'



Zoznamy: <..> operator

Range operator (.. )
(START .. END)
Vrati zoznam Cisel od <START> po <END’ vratane.

say foreach (1 .. 5); # (1, 2, 3, 4, 5)

» Funguje aj na retazcoch (magic auto-increment)
e « Fungujeinak v skaldrnom kontexte (flip-flop operator)
» Existujeeste ... (variant flip-flop)



Polia




Pole je premenna, ktora drzi zoznam. Ma sigil ‘@ :

my $scalar;
my @array;

Pole méZeme inicializovat inym zoznamom alebo polom:

my @primes = (2, 3, 5, 7, 11);
my @langs = gw(Perl C C++ Java);
my @numbers = (1 .. 42);

my @copy = @numbers;



Pole: SUvis so zoznamom

o Pole je premenna, ktora drZi zoznam.

Pole m6Zeme obvykle pouzit tam, kde sa o¢akava zoznam, napriklad:

« Vyrezy

@array[1, 2, 3]
@array[@indices]

« Volania funkcii

function(t, 2, 3);
function(@params);

10



Pole: Interpolacia

Celé pole mdzeme vypisat interpolaciou:

my @names = gw{Alice Bob Craig};
say "@names"; # Alice Bob Craig

Priinterpolacii sa medzi prvky vklada hodnota Specialnej premennej < $" .

$n = 1 : 1 ;
say "@names"; # Alice:Bob:Cralg

o Bude vypis iny pre ‘say @names; ?



Pole: Indexacia

K prvkom pola pristipime operatorom <[] .

o Sigil nehovori Perlu len typ premennej, ale aj typ hodnoty!

my @numbers = (1 .. 4);

say @number; # Okay, we have an artay.

#3ay @numberns[0]; # Thia (3 NOT okay, Lecause..

say $numbers[0]; # ..we actually get a «scalar»
say @numbers[0, 1]; # Okauy, we get a «List» (a 3lice)

e Ako vytvorime vyrez pola velkosti 12
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Pole: Indexacia

Posledny index pola

my @numbers = ("tic", "tac", "toe);
say $#numbers; # 2

Pre prazdne pole vrati -1

my @twilight_films_i_like;
say $#twilight films_i_like; # -1

Pocet prvkov zoznamu
* Polevskalarnom kontexte (neskdr) sa vyhodnoti na pocet prvkov.
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Pole: Indexacia

Priradenie na neexistujici index
Perl pole automaticky zvacsuje podla potreby.

Ak priradeny index sp6sobi vznik novych buniek, bude ich inicialna hodnota <undef .

my @rings = gw{vilya nenya narya};
$rings[666] = "the-one";

Pole v priklade vy$sie ma 667 prvkov.
* Lenindexy 0, 1,2 a666 majudefinované hodnoty.



Pole: Iteracia

@ Plati aj pre zoznamy

foreach my $value (@array) {
# ...

6 $value je alias hodnoty, zmena sa prejavi aj v poli.
Pre pripomenutie, postfixova iteracia:

STATEMENT for (@array);
Hodnota vimplicitnej premennej <$_-.

15



Pole: (Ne)interakcia so skalarom

Premenné s rovnakym nazvom, ale roznymi sigils su v Perli rozne premenné:

my $a = 42;

my @ = gw{foo bar};
sub a() { "Aaaaaaaa"; }

say $a; # 42
say $al1]; # vLax
say a(); # Aaaaaaaa

@ V cistom kéde nepouZivajte!

Type Globs

6 Meno premennejje ,odkaz" do tabul'ky symbolov, kde ma kazdy sigil vlastnu
hodnotu. Zaznam v tejto tabul'ke sa vola Type Glob.



Pole: Viacrozmerné polia

Pole neméze obsahovat iné pole:

my @a = (2, 3);
my @ = (1, @, 4); # Creates a new flat ALiat
say "@b"; #1234

Pripomienka

e 1. Poleje premennd, ktora drzi zoznam
2. Zoznam je sekvencia skalarnych hodnot

Viacrozmerné polia sa vSak daju vyrobit inak (nabuduce):

« Pole m&ze obsahovat referenciu nainé pole

« Hash s emulaciou pomocou ‘$;



Pole: Rozdiely oproti zoznamu

Cisty zoznam je imutabilny (ned4 sa modifikovat):
(0 .. 5)[0] = 3; # Can't modify List slice ..
Zoznam v poli sa zmenit da:

my @numbers = (0 .. 5);
$numbers[0] = 3; # 0K



Pole: Rozdiely oproti zoznamu

Ako sa pole a zoznam spravaju, ked'ich priradime do skaldrnej premennej?

my $tist = (5, 6, 7, 8);
say $list; # 8

my @numbers = (5, 6, 7, 8);
my $array = @numbers;

say $array; # 4

Preco st <$list> a <$array  odlisné? Co ich hodnota znamena?



Perl rozliSuje kontext, v ktorom sa vyraz nachadza:

prazdny (void) kontext
Hodnota vyrazu sa nepouZije ani neulozi.

skalarny kontext
Hodnota vyrazu sa pouzije ako skalar.

zoznamovy kontext
Hodnota vyrazu sa pouzije ako zoznam.
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Kontext: Zoznam

Zoznam v skalarnom (a prazdnom) kontexte vyhodnoti vsetky prvky
a vrati posledny:

my $x = (1, 2, 3); # 3

Operator <, v skaldrnom kontexte (mimo zoznamu) sa sprava
ako sekvenény operator:

my $x = 1, 2, 3; #-> (my $x = 1), 2, 3

Zoznam v zoznamovom kontexte postupne priradi svoje prvky na lavi stranu:

my ($x, $y) = (1, 2, 3); #¥x=1, $y=2
my @array = (1, 2, 3);
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Kontext: Pole

Pole v skalarnom kontexte vrati pocet prvkov:
my $size = @array;
Pole v zoznamovom kontexte sa sprava ako zoznam:

my @new_array = ('1', '2', @1, @12);

my @args = ("Hello, %s\n", "Hello", $name);
printf @args;
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Kontext: Implicitne

Implicitny kontext sa nastavi podla pouzitia vyrazu
Skalarny kontext

« Priradenie do skalarnej premennej
« Operatory, ktoré olakavaju skalar

3 + @array # Scalaxn context
if (@array == 3) # Scalan context
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Kontext: Implicitne

Implicitny kontext sa nastavi podla pouzitia vyrazu
Zoznamovy kontext
 Priradenie do pola

» Argumenty funkcie (bez prototypov)

sum @numbers # List context
sum(@numbers) # List context




Kontext: Explicitne

Skalarny kontext je mozné vynutit operatorom <scalar :
scalar EXPRESSION

Zoznamovy kontext Specialny operdtor nem3,
obvykle staci pouzit zatvory (« (EXPRESSION) ).

$foo # A dcalax
($fo0) # A Liat

? perlsecret  — Goatse Operator
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Pole: Operacie

Vkladanie a vyber prvkov z konca pola:

push ARRAY, LIST
pop ARRAY

Vkladanie a vyber prvkov zo zaciatku pola:

unshift ARRAY, LIST
shift ARRAY
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Pole: Operacie

Pole m6Ze obsahovat akékolvek skalarne hodnoty, vratane <undef .
defined $array[INDEX]

« Otestuje, ze hodnota v poli je definovana.

Pristup mimo pole sa vzdy vyhodnoti na undef .

exists $array[INDEX]

» Otestuje, Ze pole ma hodnotu na indexe < INDEX
(aj keby bola <undef )
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Pole: Operacie

splice ARRAY, OFFSET, [LENGTH, [LIST]I;

« Zpola ‘@array  zmaze prvky od pozicie < $offset .
Ak <$offset < 0, tak sa berie <-$offset od konca.

» Pre parameter <$length  zmaze len zadany pocet prvkov.
Ak <$length < 0, maZe do konca okrem poslednych <-$length- prvkov.

« Ak je zadany aj zoznam, tak zmazané prvky sa nahradia prvkami zoznamu.

« Vrativsetky zmazané prvky alebo posledny podla kontextu.
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Pole: Operacie

reverse LIST
« \/ zoznamovom kontexte obrati zoznam

« V skalarnom kontexte spoji hodnoty do retazca a vrati opacny retazec

say reverse gw{Hello World}; # WonldHello
say scalar reverse gw{World Hello}; # dl=oWolleH
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Pole: Operacie

split STRING, EXPRESSION, [LIMIT]
« Rozdeli hodnotu vyrazu <EXPR> podla znaku alebo retazca v «STRING .

« Vrati zoznam vietkych hodndt, alebo len prvych <LIMIT> z nich

e split sa CastejSie pouziva s regularnymivyrazmi.

join STRING, LIST

+ Spoji hodnoty v zozname retazcom < STRING > a vrati novy retazec.
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Pole: Argument funkcie

Pole sa m&ze nachadzat ako posledny argument funkcie
tzv. slurpy parameter.

sub range_filter($min, $max, @values) { .. }
range_filter 10, 30, 1 .. 50;

Ako by sme implementovali vlastnt funkciou push 2

push @array, 1, 2, 3;
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Speciality




Spediality: Historické okienko

my @array = (1 .. 5);
$[ =3;

say $array[2]; # undef
say $array[3]; # 1
say $array[4]; # 2
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Spediality: Iterdcia cez pole

use experimental 'for list';

foreach my ($vi, $v2) (1 .. 5) {
say "($vi, $v2)"; # (1, 2) (3, 4) (5, undef)

9 Toto rozsirenie mdzete pouzivat v Glohach



Spediality: Iterdcia cez pole

use experimental gw(for_list builtin);

foreach my ($index, $value) (builtin::indexed @array) {
say "$index, $value";

9 Toto rozsirenie mozete pouzivat v Ulohéach
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Speciality: Unicode Gvodzovky

use utf8;
use experimental 'extra_paired_delimiters';

gw<gryffindor hufflepuff ravenclaw slytherin>
gQW<KOATLEPO KOANVUXTO»



Speciality: <wantarray>

wantarray je Specialny operator, ktory funkcii povie, v akom kontexte sa pouzila.
Podla toho m&ze vratit rozne hodnoty.

undef> <void> context
nepravda skalarny kontext
pravda zoznamovy kontext
sub context() { wantarray ? "list" : "scalar or void"; }

say context(); # Qiat
say scalar context(); # scalar ot void
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