Zivotni cyklus a likvidace objektt

Co je zivotni cyklus?

* Doba mezi vytvorenim (new), pouzivanim, nepouzivanim a zanikem objektu (instance).

« Zacind vytvorenim pomoci new.

Faktické pouZivani objektu konci ve chvili, kdy na néj ztratime odkaz - napr. kdyZ odkaz je
lokalni proménna metody, kterou opustime.

* Fyzicka existenci kon¢i budto koncem programu nebo zruSenim objektu pomoci garbage
collectoru, "uklizece smeti".

» Chovadni je priblizné stejné jako v Pythonu, ale zcela jiné neZ v C++ Ci Rust.

Zavislosti mezi objekty

» spravé zavislosti mezi objekty, tzn. jeden objekt se své Cinnosti potrebuje dalsi objekt nebo
objekty, se vénuje specidlni sekce Dependency Injection.

Vyhnout se zbyteénym objektiim

» Avoid unnecessary objects
 Vytvareni objektll je "drahd" operace - stoji vypocetni ¢as i pamét.
 Objekt se musi v fadé pripadl téZ dealokovat, zlikvidovat, coZ stoji dalsi cas.
» Vradé pripadil neni tieba objekt vytvaret, ukdZeme si typické situace:
o Tetézce: kazdé zretézenis = s + t znamend vytvoreni nového objektu!
o uplné stejné s += t vede k vytvofeni nového objektu
o new namisto zavolani (statické) tovarni metody rovnéz vZdy vytvori objekt

- Fadu slozitéjsich objektl 1ze vytvorit jen jednou a znovupouzivat

- pooling (skladi$té) objekti

Metody misto new

* Radéji Boolean.valueOf("true") namisto new Boolean("true"), nebot to vytvofi pokazdé
(obsahové stejny) objekt Boolean

* Obdobneé pro dalsi typy - navic statické metody mohou obecné vratit i null, kdyZ se nezdari.

U retezcl se mohutné vyuziva internalizace (neplést s internacionalizaci), tzn. uloZeni do poolu
v ramci bézici JVM.

» Kazdy retézec zadany jako literdl (do uvozovek, tfeba "abcde") je internalizovdn a opakované
pouZiti odkazuje na tutéz instanci a nezabira dalsi pamét.
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* Internalizaci 1ze vyvolat i pomoci metody s.intern() - u dlouhych retézct by sdileni mohlo mit
smysl!

* Je to proto, Ze fetézcové literaly - nebo obecnéji retézce, které jsou hodnotami konstantnich
vyrazl (§15.28) - jsou "internalizovany" tak, aby sdilely jedine¢né instance pomoci metody
String.intern (§12.5).

* bliZe viz Java Language Specification, 3.10.5. String literals

Predkompilace u regex

* Reguldrni vyrazy jsou silnou a Castou pouzivanou technikou, jak nalézat nebo ovérovat vzory v
retézcich.

* Jsou pouZzitelné ve vSech béZznych jazycich v¢. Javy.
* Lze je budto:
- rychle napsat, ale pomalu pouZivat: "fetézec".matches("regex")

- zdlouhavéji zapsat a rychle - i opakované - vykondvat

Pattern pattern = Pattern.compile("regex");

// i opakované, bleskové provedeno (ndsobné rychleji):
String s = ...

if(pattern.matcher(s).matches()) ...

Nepouzivejme finalize()

* Finalizér, tj. metoda finalize() vlastni vSem objektlm, miZe teoreticky byt prekryta a tim
umoznén adekvatni "likvida¢ni" postup pfi zdniku objektu - sestavajici obvykle z uvolnéni
systémovych zdrojt - sitové sokety, spojeni na databazi atd.

* V Javé nicméné neni zaruceno, Ze se finalizér skutecné zavold - JVM jej nemusi volat, pokud
nepotiebuje fyzicky uvolnit pamét obsazenou (jiZ nepouzivanym) objektem.

* I kdyby finalizér zavolan byl, zistava problém s uréenim okamziku, kdy je volan a v jakém
poradi jsou finalizéry na mrtvych objektech volany.

* Celkové tedy na finalize() nespoléhat a nepouzivat je - zdroje uvoliiovat explicitnim zavolanim
vhodné metody.

G Tento tip je javoveé-specificky, jde o to, jak a kdy pracuje garbage collector pfi
- likvidaci nepristupnych ("mrtvych") objekta.
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