Pretézovani metod

Pretézovani metod
* Jedna tfida mlZe mit vice metod se stejnymi ndzvy, ale riiznymi parametry.

* Pak hovorime o tzv. pretiZzené (overloaded) metodé.

* I kdyZ jsou to technicky uplné rtizné metody, jmenuji se stejné, proto by mély délat néco
podobného.

Pretézovani — priklad I

public void transferTo(Account whereTo, double amount) {
this.add(-amount);
whereTo.add(amount);

}

public void transferTo(Account whereTo) {
whereTo.add(balance);
balance = 0;

}

* Prvni metoda prevede na ucet prijemce amount penéz.
» Druhd metoda prevede na ucet cely ziistatek (balance) z uictu odesilatele.

* Nedala by se jedna metoda volat pomoci druhé?
Pretézovani — priklad II

public void transferTo(Account whereTo, double amount) {
this.add(-amount);
whereTo.add(amount);

}
public void transferTo(Account whereTo) {
transferTo(whereTo, balance);

}

* Toto je jednodussi, prehlednéjsi, udéla se tam potencialné méné chyb.
* Kod se neopakuje, tudizZ se neopakuje ani pripadna chyba

* Je to presné postup divide-et-impera, rozdél a panuj, délba prace mezi metodami!



(Ne)pretézovani

* Sémanticky totéZ bez pretézovani: jiny nazev = jesSté lepsi
 Prevod celého zustatku jsme napsali jako nepretiZenou metodu, kterd presné popisuje, co déla.

* Zndzvu metody je zfejmé, co déla — netfeba ji komentovat!

public void transferTo(Account whereTo, double amount) {
this.add(-amount);
whereTo.add(amount);

}
public void transferAllMoneyTo(Account whereTo) {
transferTo(whereTo, balance);

}

Pretézovani konstruktoru

 PretéZovat mizZeme i konstruktory.

MuiZeme tak mit vice konstruktort v jedné tiideé.
* Pro vzdjemné volani konstruktord pouZijeme kli¢cové slovo this.

* Pouziva se hodneé cCasto, Castéji neZ pretéZovani jinych metod.

public Person() {
// calls second constructor
this("Default name");

}
public Person(String name) {
this.name = name;

}

Pretézovani —jak ne
* ProcC nelze pretiZit metodu pouze zménou typu navratové hodnoty?

* Ktera metoda se zavola?

public int getNumber() {
return 5;

}
public short getNumber() { // smaller int

return 6;

}



long bigInt = getNumber(); // 5 or 67

* VJave se Ciselné typy proménnych pretypuji automaticky.

» Mélo by dojit k pretypovani int na long, nebo short na long?

Obdobny priklad

* Nelze takeé pretizZit uvedenim a neuvedenim navratové hodnoty

» ProtoZe vracenou hodnotu stejné nemusime pouZit:
new String("Sss").isEmpty(); // result is omitted
* Opét nevime, kterd metoda se zavola:

public void getNumber() {
// do nothing

}
public int getNumber() { // smaller int
return 6;

}

getNumber(); // which one is called?

Vraceni odkazu na sebe

* Metoda muiZe vracet odkaz na objekt, nad nimz je voldna pomoci this:

public class Account {
private double balance;

public Account(double balance) {
this.balance = balance;

}

public Account transferTo(Account whereTo, double amount) {
add(-amount);
whereTo.add(amount);
return this; // return original object
}
}



Retézeni volani

» Vraceni odkazu na sebe lze vyuZit k rFetézenti volant:

Account petrsAccount = new Account(100);
Account ivansAccount = new Account(100);
Account robertsAccount = new Account(1000);

// we can chain methods

petrsAccount
.transferTo(ivansAccount, 50)
.transferTo(robertsAccount, 20);

* Stejny princip se dost Casto vyuziva u StringBuilder metody append.
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