Prekryvani metod

Trida Object

* [ kdyZ v Javé vytvorime prazdnou tridu, obsahuje 'skryté' metody.

* Je to technicky tim, Ze vSechny tfidy dédi pfimo ¢i neprimo z tfidy Object a odtud ty metody
jsou.

public class Person { }

Person p = new Person();
p.toString(); // 777

» Seznam vSech vestavénych metod najdete v javadocu tridy Object.

Nékteré metody tridy Object

get(Class() — vrati ndzev tridy

* equals(:'+) —porovna objekt s jinym, hashCode() — vrati has

* clone() —vytvoriidentickou kopii objektu (deep copy)

- tahle metoda vSak miZe zplisobovat problémy (vysvétlime pozdéji)

o proto ji nepouzivejte

toString() — vrati textovou reprezentaci objektu

Person p = new Person();
System.out.println(p);

// it simply does this - for non-null p:
System.out.println(p.toString());

Prekryti metody

* Podivejme se bliZ na metodu String toString().
* Co kdybychom chtéli jeji chovani zménit?

* Zkusme v nasi tfidé implementovat metodu se stejnym jménem:

public class Person {
public String toString() {
return "it works";
}
}


https://docs.oracle.com/en/java/javase/19/docs/api/java.base/java/lang/Object.html
https://docs.oracle.com/en/java/javase/19/docs/api/java.base/java/lang/Object.html

Person p = new Person();
System.out.println(p); // it works

Metoda toString()

* Javadoc rika, Ze kazda trida by méla tuhle metodu prekryt.

* Co se stane, kdyZ ji neprekryjeme a presto ji zavolame?
* Pouzije se vychozi implementace z tfidy Object:

getClass().getName() + '@' + Integer.toHexString(hashCode())

Person p = new Person();
System.out.println(p); // Person@l4ae5ab

» VypiSe se jméno tfidy, zavindc, a pak hexadecimdlné néjaky podivny hash.

Anotace @0verride — motivace

* Bylo by fajn mit kontrolu nad tim, Ze prekryvame skutec¢né existujici metodu.

* Najdete chybu?

public class Person {
public String toStrng() {
return "not working";

}
}

Person p = new Person();
System.out.println(p); // Person@l4ae5ab

Anotace @0verride

* PouZijeme proto anotaci, ktera kompilatoru rika: prepisuji existujici metodu.

* Anotace se piSe pred definici metody:

@0verride

public String toString() {
return "it works again";

}

* Kdybychom udélali chybu nap¥. v ndzvu prekryvané metody, kod by nesel prelozit.



O Vzdy pouzivejte anotaci @0verride, kdyZ prepisujete metodu.
w

Jiné notace

Existujiijiné anotace, napriklad @Deprecated naznacuje, Ze by se dana véc uzZ nemeéla pouZivat.

Dead Programmers E P

Objects.toString

Vice z pfedchoziho, Ze napriklad ve zretézeni "Osoba " + p se kdd prelozi skoro jako "Osoba " +
p.toString() —s vyjimkou p == null, kdy vrati "Osoba null".

Primé volani o.toString() tedy vyZaduje test na nulovost o anebo

* bezpecné a bez testll pouZit Objects.toString(o),

ny

pripadné Objects.toString(o, "7adna") —vrati v pripadé o == null ndhradni text "74dna".
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