Retézce
String

* Neménnou tfidou v Javé je String.

* Ma to fadu dobrych divodi - tytéZ jednou definované fetézce lze pouZivat soubézné z vice mist
programu

* Nicméné i negativni stranky - nékdy vétsi reZie spojend s nemodifikovatelnosti:
String s = "Hello " + "World";

* Kod vytvori 3 objekty: "Hello ", "World" a "Hello World".
* Coze? To je tak neefektivni?

» Pokud by vyslovené vadilo, 1ze misto String pouZit StringBuilder, ktery je modifikovatelny
(mutable), viz ddle

String pod lupou

* Podivejme se na rozdil "Hello" a new String("Hello").
new String("Hello")

vytvori pokazdé novy objekt

"Hello"

funguje na principu: jestli takovy objekt zatim neexistuje, tak ho vytvorim, jinak vratim odkaz
na jiz existujici objekt (uloZen v pameéti String constant pool)

Rovnost retézcu

String s1 = "Hello";
String s2 = "Hello";
boolean bTrue = (s1 == s2); // true, identical objects

s1 = new String("Hello");

s2 = new String("Hello");
boolean bFalse = (s1 == s2); // false, different objects though with same value

Metody tridy String

» char charAt(int index) —vrdti prvek na daném indexu

» static String format(String format, Object:-- args) —stejné jako printf v C



* boolean isEmpty() — vrati true jestli je prazdny

int length() — velikost retézce

» matches, split, index0f, startsWith ...

O Vice metod najdete v dokumentaci tridy String.

* Doporucujeme javadoc prostudovat, pouzivanim existujicich metod si uSetrite spoustu prace!

Viceradkové retézcove literaly = textove
bloky

* Vnovych verzich Javy (15+) je moZnost pouZit specidlni formy fetézcovych literali:

String s =
toto je prvni slovo retézce, druhé,
druhy radek,
treti""";

 Prekladac vytvori fetézec vcéetné oddélovaci radku (drive bylo moZné pomoci znaku \n).

* Vynecha pocatec¢ni mezery (leading spaces), takZe skute¢né slovo "toto” bude prvnimi znaky
retézce s.

Trida StringBuilder

StringBuilder builder = new StringBuilder("Hello ");
builder.append("cruel ").append("world"); // method chain
builder.append("!");

String result = builder.toString();

* StringBuilder se pribézné modifikuje, priddvame do néj dalsi znaky
* Na zavér vytvorime vysledny retézec

» StringBuilder neni thread safe, proto existuje jeji varianta StringBuffer.

Navrhovy vzor Builder

Trida StringBuilder odpovida navrhovému vzoru Builder

* Builder obecné umoznuje konstruovat sloZity objekt po ¢astech a az poté ziskat cely vysledek
» Metody append slouZi pro pridavani kousk textu, tj. odpovidaji metodé buildPart() ze vzoru.

* Metoda toString slouZzi k ziskani vysledného textu, tj. odpovidd metodé getResult() ze vzoru.


https://docs.oracle.com/en/java/javase/19/docs/api/java.base/java/lang/String.html
https://en.wikipedia.org/wiki/Builder_pattern

* Director je naS kdd pouzivajici StringBuilder
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