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Polymorfismus

Obecné mame nékolik typl polymorfismu (Polymorfismus (Wikipedia)):

* Ad-hoc polymorfismus

Polymorfismus pietéZovani operatora

* Parametricky polymorfismus

Podtypovy polymorfismus

Ad-hoc polymorfismus

¢ objektiim odvozenym z riiznych tr'id volat tutéZ metodu se stejnym vyznamem
» v Javeé realizovatelné pomoci rozhrani

* napr. tfidy Dog i Car mohou implementovat rozhrani Registered

Polymorfismus pretéZovani operatoru

 provedeni rozdilné operace v zavislosti na typu operandi
 naptiklad + se miiZe chovat jinak na c¢isla, fetézce nebo matice

* vJavé neni mozné definovat vlastni pretéZovani operatort

* nicméné polymorfni operatory existuji, typicky + (Cisla, Fetézce)
* nebo operdtor podminéného vyrazu: cond ? expr1 : expr2

* ale napriklad v C++ 1ze dodefinovat chovani operatoru + tak, Ze bude sc¢itat matice

Parametricky polymorfismus

» VJaveé realizovan parametrickymi typy.
» Napriklad kolekce jako List nebo Set jsou realizovany jako generické typy (generics).

» Tyto se daji typoveé parametrizovat a tak mit napriklad seznam osob List<Person>.

Podtypovy polymorfismus

* umoZznén dédénim mezi objektovymi tridami

» napriklad Employee, Manager nebo Student jsou vSechno osoby Person a maji tedy jméno getName()


https://cs.wikipedia.org/wiki/Polymorfismus_(programov%C3%A1n%C3%AD)

Nevhodneé realizovany polymorfismus

» Typicky metoda, kterd si poradi se vstupem rtizného typu.
* Priklad getPerimeter(Shape shape) fungujici pro rtizné (pod)typy Shape

* Nicméné ma to jen nevyhody; lepSi by bylo, kdyby kazdy typ mél svou nestatickou metodu
getPerimeter

Priklad pseudo-polymorfismu

public static double getPerimeter(Shape shape) throws I1legalArqumentException {
if (shape instanceof Rectangle r) {
return 2 * r.length() + 2 * r.width();
} else if (shape instanceof Circle c) {
return 2 * c.radius() * Math.PI;
} else {
throw new I1legalArgumentException("Unrecognized shape");

}

Polymorfismus pomoci vzoru ve vyrazu
switch

* Podrobnéji v Pattern Matching for switch Expressions and Statements

* V]Javeé 17+ to polymorfni vétveni 1ze napsat prece jen elegantnéji: vyrazem switch se vzory

public static double getPerimeter(Shape shape) throws I1legalArqumentException {
return switch (shape) {
case Rectangle r -> 2 * r.length() + 2 * r.width();
case Circle c -> 2 * c.radius() * Math.PI;
default -> throw new I1legalArgumentException("Unrecognized shape");

};

Polymorfismus pomoci vzoru v prikazu
switch

» Varianta téhoZz s pomoci prikazu switch a nikoli vyrazu:


https://docs.oracle.com/en/java/javase/17/language/pattern-matching-switch-expressions-and-statements.html

public static double getPerimeter(Shape shape) throws I1legalArqumentException {
switch (shape) {
case Rectangle r -> return 2 * r.length() + 2 * r.width();
case Circle c -> return 2 * c.radius() * Math.PI;
default -> throw new IllegalArgumentException("Unrecognized
shape");
b
}

Typova bezpecnost vzoru ve switch

* V obou variantach - vyraz i prikaz switch se vzory - musi byt vzory ve switch exhaustivni,
* tzn. musi pokryvat vSechny typy fidiciho vyrazu.

* JednoduSe reSitelné pomoci default na konci.
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