Mapy

Map

Asociativni pole, mapa, slovnik

uklada dvojici kli¢ — hodnota
umoznuje rychlé vyhleddni hodnoty podle klice
klice v mapé jsou vZdy unikatni
mapa je kontejner — dynamicka datova struktura
mapa rozhodné neni Collection<E>, nema jednotlivé prvky
implementuje rozhrani Map<K, V>
- K = objektovy typ klice, V = objektovy typ hodnoty

o napr. mapa ID a osob — Map<Long, Person>

Priklad Map

Nésledujici mapa uklada znacky aut (klice) a pocty kust (hodnoty):

Map<String, Integer> vehicles = new HashMap<>();
vehicles.put("BMW", 2);
vehicles.put("Audi", 4);
vehicles.put("Opel”, 1);

vehicles.get("BMW"); // 2

Metody Map I

int size()

velikost mapy

void clear()

vyprazdni mapu

boolean isEmpty()

true, kdyZ je mapa prazdnd

boolean containsKey(Object key)

dotaz na pritomnost klice

boolean containsValue(Object value)

dotaz na pritomnost hodnoty



V remove(Object key)

odstrani dvojici s klicem key, vraci hodnotu (nebo null)

V replace(K key, V value)

nahradi existujici kli¢ hodnotou

Metody Map II

V put(K key, V value)

* vloZi dvojici kli¢ — hodnota do mapy

* jestli dany kli¢ uz existuje, hodnota je prepsana

* vraci prepsanou hodnotu nebo null
V putIfAbsent(K key, V value)

* vlozi dvojici pouze v pripade, Ze kli¢ zatim v mapé neexistuje
V get(Object key)

» vybér hodnoty odpovidajici zadanému klici

* jestli kli¢ neexistuje, vraci null

V getOrDefault(Object key, V defaultValue)

e vraci hodnotu daného kli¢e nebo defaultni hodnotu

Metody Map III

Set<K> keySet()

* vraci mnoZinu vSech kli¢d

* Pro¢ mnoZzina? Kazdy kli¢ je v mapé maximalné jednou
Collection<V> values()

« vraci kolekci vSech hodnot (miiZe obsahovat duplicity)

Set<Map.Entry<K,V>> entrySet()

 vraci mnoZinu typu Map.Entry pro iteraci kolekce

» obsahuje metody getKey(), getValue()

e Pro vkladani mapy do mapy existuje putAll.

Priklad iterace mapy

Map<Integer, String> map = Map.ofEntries(
entry(1, "a"),
entry(2, "b")
)i



for (Map.Entry<Integer, String> entry : map.entrySet()) {
System.out.println("key: " + entry.getKey());
System.out.println("value: " + entry.getValue());

}

Implementace mapy HashMap

* HashMap je implementovdna pomoci haSovaci tabulky, kde ha$ je zahaSovany Kkli¢, hodnota
tabulky je dvojice (kli¢, hodnota).

» Slozitost zakladnich operact:
o v praxi zavisi na kvalité haSovaci funkce (metody hashCode) na ukladanych objektech,
o teoreticky se blizi slozitosti konstantni, O(1).

* Klice nejsou usporadané, nelze iterovat v poradi klict.

» Usporadané mapy jsou TreeMap, viz ddle.

o Kolekce HashSet je implementovdana pomoci HashMap —Kkli¢ je prvek, hodnota je
"dummy object".

O Javadoc tridy HashMap
w


https://docs.oracle.com/en/java/javase/19/docs/api/java.base/java/util/HashMap.html
https://docs.oracle.com/en/java/javase/19/docs/api/java.base/java/util/HashMap.html
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