Vnorené tridy

Vnorené, vnitrni a anonymni tridy

Vnorené

definované uvnitrt jiné tridy jako jeji prvek - podobné jako metody nebo atributy

Lokalni
definované uvnitf metody podobné jako lokalni proménnd

Vnitfni
jako vnorené, ale potfebuji ke své instanciaci objekt vnéjsi tridy, v niZ jsou definovany Inner
inner = outer.new Inner()

Anonymni

vnitini, oviem nepojmenované, pojmenuje si je prekladac sam stylem Person$1

Vnorena trida
* definované uvnitf jiné tridy jako jeji prvek - podobné jako metody nebo atributy

* je uvozené klicovym slovem static, pak se jedna o statickou vnorenou tridu

 chybi-li static, jednd se o nestatickou vnorenou ti'idu oznacovanou jako vnitrni tfida (inner class)
viz ddle

Staticka vnorena trida

* Pouziti statické vnorené tridy je dobra praktika - zapouzdreni.

» Lze ji mit jako private, pak neni vidét zvenci.

vvvvvv

vvvvvv

Priklad statické vnoreneé

public class Enclosing {

private static int x = 1;

public static class StaticNested {
private void run() { ...}

}

public void test() {
// StaticNested is of course visibile here -
// even if it were private
StaticNested nested = new StaticNested();



nested.run();
}
}

class Another {
public void test() {
// works since both Enclosing & StaticNested are visible here
Enclosing.StaticNested nested = new Enclosing.StaticNested();
nested.run();

o bliZe viz Java Nested Classes

Priklad statické vnorenée Map.Entry

public class MapDemo {
public static void main(String[] args) {
Map<String, String> map = new HashMap<>();
for(Map.Entry<String, String> entry: map.entries()) {
// do something for each (key, value) pair:
// entry.qgetKey(), entry.getValue()
// or entry.setValue(...)

0 bliZe viz Interface Map.Entry<K,v>

[ ] AV 4 r
vnitrni
e Vnitrni = nestaticka vnorena trida

vvvvvv

* Inner inner = outer.new Inner()
Priklad vnitrni

public class KarelGame {
// will be visible from Karel, too
private static enum Heading { LEFT, RIGHT }
private int[] field = {0, 0, 0, 0, @0, 0, 0, 0, 0, 0 };
// this Karel is bound to a KarelGame
private Karel karel = new Karel();
// inner class


https://www.baeldung.com/java-nested-classes
https://docs.oracle.com/en/java/javase/18/docs/api/java.base/java/util/Map.Entry.html

public class Karel {
private int position = 0;
public void put() {
// the field in KarelGame is accessible from Karel's method
// even though it is private
if(field[position] < MAX_ITEMS) field[position]++;

Anonymni

* vnitfni, ovSem nepojmenované
* na jednom misté se definuje a zaroven i jednou pouZzije (instanciuje)

 vétSinou jako implementace rozhrani nebo abstraktni tridy

Priklad anonymni
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