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- Prvaverzia:

Prva komercna verzia Androidu, Android 1'.0, vydana v septembri
2008

Dalej pravidelne vydané nové verzie, kazda s novymi funkciami a
yylepéenfami.

- Nazvy verzii:

Tradicia pomenovavat verzie po °-sIadI°<ostiach a dézgrtoch Y

abecednom poradi, ako su Cupcake (1.5), Donut (1.6), Eclair (2.0),...

~az po Pie (9.0). Tato tradicia zmenena pri Android 910, kde Google

pre§ie| nha Ciselné oznacenie verzii.



. Android 1.0 (AP] 1): Zakladny systém s podporou webového prehliadaca °
a Google Mapy. o : ‘ °
Android 1.5 Cupcake (API°3): Prvé pouzitie nazvu gezer;tu, widgety, video
nahrdvanie. '

Android 2.2 Froyo (API 8): ZlepSend rychlost, podpora Flash, Wi-Fi °
hotsOpot. o

Android 4.0 Ice Cream Sandv;lich (API 14:15):° Holo dizajh, zlep$ené
multitaskingové funkcie. - y °

Android 5.0 Lolfipop (AP1 21-22): Material Design, zlepSené n.otifikécie,
viacero uzivatelskych profilov.

Android 6.0 Marshmallow (API 23)0: Opravnenia aplikacii na vyziadanie, .

Google Now on Tap.



7. Android 7.0 Nougat (APl 24-25): Rozdelen3 obrazovka, zIepéehé .
notifikécié, rychlejSie prepinanie aplikacii. o
8. Android 8.0 Oreo (API i6-27): Limi’Eécia pozaaia pore aplikacie,
pictqre-in-pictureoméd. °
© 9. Android 9 Pie (API 28): Adaptivna batéria a jas, gestove nfavigécie.

10. Android 10 (API 29): Tmavy reZzim, nove gesta, Zive titulky.

11. Android 11 (API 30): Konverzacie a bubliny pre chat, jednorazové
opravnenia.

12. Android 12 (API 31): Material You, zlepSené sukromie a bezpeCnost



Akvizicia Google (2005) .,

Uvedenie Androidu 1.00(2008)
Spustenie Google Play Store (2008) .
Prvy telefén Nexu.s (2010)

Uvedenie Material Designu (2014)
Podpora pre rc“;zne zariadenia
Zameranie na BezpeEngst’ a Sukromie.
Uvedenie Android Go (2017) '

Uvedenie Kotlinu ako oficialneho programovacieho jazyka
(2017) °

Prichod Androidu 10 a novsich verzii (2019+)



<

1. Rozsirenost a komunita: . )

Java je jeden z najpouzivanejsich programovacich jazykov na svete s velkou a

-

aktivnou komunitou. To znamena obrovskeé mnozstvo kniznic, rdmcov a nastrojov,
ktoré su k dispozicii pre vyvojarov.

1. Vykonnost:

o

V niektorych pripadoch méze byt Java rychlej$ia ako Kotlin, najma pri pouZiti -

optimalizovanych kniznic a kodu.

1. Univerzalnost:

o

-Java sa poufZiva nielen pre vyvoj Android aplikacii, ale aj v Sirokej Skale inych

oblasti, ako su podnikové aplikacie, webové servery, middleware produkty, a

o

dalsie. .




Bezpecnost pred nulovymi odkazmi: . c o

o a

Kotlin sa snaZi vyhnut problémom s nulovymi odkazmi (NullPointerExceptions) prostrednictvom svojho systému

o

typov.

Konciznejsi kod:
[(otlin umoznuje pisat menej kédu na dosiahnutie rovnakych funkcii, ¢o zniZuje fancu na chyby a zlepsuje citatelnost.
Interoperabilita g]avou: °
Kotlin je navrhnuty tak, aby bol pIne interoperabilny s Javou, o umoZfiuje pouzivat existujlce Javovské kniZnice a
ramce bez problémov. o ° .
Podpora modernych programovacich paradigiem:
Kotlin podporuje funkcionalne programovanie a ma mnozstvo funkcii, ktoré Java rﬂ1emé, ako su rozSirené funkcie,

< o

delegaty, a lambda vyrazy. . : . P



Bezpeénost pred nulovymi odkaimi

y . =
..

Menej prisna, vyZzaduje manualne

Vstavanda podpora na urovni jazyka -

kontroly 4 o
Konciznt;st' kédu Ukecany kod Menej kddu na dosiahnutie °rovnak\'/ch funkcii
Inter;perabilitaos Javou . ! ; N/A (je to Java) \ . PInd.interoperabilita _ 3
thnkcionéine p'rogramovanie i Obmedzena podpora X " PInd podpora °

i

'Vykonnost o

2 N

MobzZe byt v niektorych pripadoch
' rychlejsia

Porovnatelna, s moznymi miernymi penalizaciami pri
1 kompilacii -

Univerzalnost

=

Siroko pouzivana v rdznych oblastiach -

o

Hlavne zamerana na Android a webovy vyvoj

(<}
o

o o

°




Java x Kotlin — priklady

val message: String? = null

1f (message != r val length = message?.length

message.length();

list.forEach(item -» System.out.println(item)); list.forEach { println(it) }

list.stream().filter(s -= s.startsWithi( )).forEach(System.out: :println); list.filter { it.startsWith( )} }.forkEach { println(it) }

(String message) { fun (message: , important:
display(message, false); 1t (important) {
println(message.toUpperCase())
} else {

(String message, important) { println(message)
if (important) {

System.out.println(message.toUpperCase());
} else {
System.out.println(message);




Java x Kotlin — priklady

g String name;

age;

public (Stxring name,
this.name = name;

this.age = age;

ic String
N name;

public wvodid (S5tring name) {

thisz.name = name;

static String

{
(String str) {

return str.substring(str.length() - 1);

= StringUtil.lastChar(

ic String {Usexr user) {
if (user != null && user.getName() [=n

1 user.getMame();

fun String.

: Char = this.get(this.length -

.lastChar()

(f

21 name: String, val age: Int)

?): String = user?.name ?:

)




sprava zavislosti
konfiguracia zostavenia
automatizacia uloh -

pluginy a rozsirenia



. Gradle

Automatizacia zostavovania softwaru, ktory sa Siroko pouziva v Java, Kotlin a Android projektoch.

Umoziuje vyvojarom definovat konfigurdciu projektu pomocou skriptov, ¢o zjednodusuje a

automatizuje procesy ako kompilacia kodu, balenie aplikacii, sprava zavislosti a nasadzovanie.

. - Gradle Wrapper . =« - =1k, ﬁ Gradle
Zabezpecuje, ze vsetci Clenovia timu pouzivaju rovnaku verziu Gradle, ¢im sa eliminuju problémy s

kompatibilitou.



Skript, ktory umozfuje spustit Gradle bez potreby

jeho instalacie na systéme.

Zabezpecuje, ze vsetci vyvojari pouzivaju rovnaku

verziu Gradle.

Jgradlew build
.Jgradlew clean
./gradlew app:dependencies

Blok pre definiciu zavislosti projektu
dependencies{ ... }

Definuje repozitare pre stiahnutie zavislosti
;epositories {...}

Specifické nastavenia pre Android projekty
android {...}

mave_nCentraI(): Repozitar pre Java a Kotlin
kniznice. °

google(): Repozitar pre Android kniZnice od
Googlé. )

iné



Srdcom platformy Java a zabezpecuje jej klicovu vlastnost: " Write Once, Run Anywhere " (napis raz, spusti kdekolvek).

JVM je abstraktny vypoctovy stroj, ktory umoZfiuje potitacu spuitat Java aplikacie (a aplikacie napisané v inych jazykoch,

- ktoré su kompilované do Java bajtkddu).

Ako funguje?

e Kompilacia: Zdrojovy kéd Java (.java subory) je najprv
kompilovany do bajtkl)<é=du (.class subory) pomocc;u Java
kompilatora. .

‘e Spustenie: JVM nasledne nadita a spusti tento bajtkdd, &im sa
vykondva aplikacia. JVM preklada bajtkdd na satrojovy'/ kod
prl'sltjéného operacneho systému v realnom case pomocou

procesu nazyvaného Just-In-Time (JIT) kompilacia.

V}'fho dy :

e Platformova nezavislost: Aplikicie mozu bezat na akomkolvek
zariadeni vybavenom JVM, bez ohladu na jeho hardvéralebo
operacny systém.

e Bezpeénost: VM poskytl;je bezpecné spustenie aplikacii tym, ze
izoluje spusteny kdd od hostitelského operacného systému.

e Sprava pamate: JVM automaticky spravuje pﬁmét’ aplikacii,
najma proces alokdcie a uvolfiovania pamate (garbage

collection).



~Dalvik bol pévodny virtualny stroj pouzivany v Android OS na spustenie aplikaci.

- * 0Od verzie Android 4.4 (KitKat) bol Dalvik postupne nahradeny Android Runtime (AIiT).

Ako funguji? ° T ~ Vyhody ART oproti Dalvik:
e Dalvik: Podobne ako JVM, Dalvik bol zodpovedny za e Lepsi vykon: AOT kompilacia zniZuje Cas potrebny na

Spustenioe aplikacii §kompi|ovam’/ch do formétuo.dex (Dalvii< °spu;tenie aplikdcii a zlep3uje ich plynulost.
Executable) bajtkédu. Dalvik pouzival Just-In-Time (JIT) e Efektivnejsia praca s pamééou: ART optimalizuje spravu
kompildciu na preklad bajtkddu na strojovy kéd. ; paméte a garbage collection, o zniZuje spotrebu pamite a

e ART: ART zaviedol ahead-of—tinj\e (AOT) kompilaciu, pri zlepSuje vykon aplikacii.
kton:ej sa aplikacie kompiluju do nativneho strojoveho kédu e Lepéia podpora pre novéie jazykové funkcje: ART lepgie
pri ich instalacii. Tento pristup zlepsuje vykon aplikacii a podporuje nové funkcie jazyka Java a Kotlin, €0 umoZfuje

efektivitu batérie, ale vyzaduje viac ulozného priestoru. Vyvbja'rom vyuzivat moderné programovacie paradjgmy_



e JVM

Ako zaklad Java platformy polozil zaklady pre koncept "Write Once Run Anywhere ktory umoznuje apI;kéciém bezat na

. roznych platformach bez zmeny kdédu. Tento koncept bol adaptovany a Specificky prlsposobeny pre mobilné prostredie
prostrednictvom Dalvik a neskor ART. o G

e Dalvik c

o Prv{lm"krokofn k prispOsobeniu Java virtualneho stroja pre potreby mobioln\'/ch zariadeni s Androidom, zavadzajuc .dex format
allT kompiléciuﬂ pre efektl'vnej%ie spustenie aplikacii. " L

e ART ° |
Predstavuje dalsiu evoluciu, ktora priniesla vyznamné zlepéenia VO v;’/kone a efektivite aplikacii prostrednictvom AOT(ahead-
of-time) kompiléeie a lep3ej spravy pamate. ART dnes umozfiuje aplikacidm vyfjil’vat’ najnovsie jazykové funkcie a poskytuje
zaklad pre moderny vyvoj Android aplikacii. D

(Android 4.4-5.0 2014)



Android 4 (Dalv1k) KedZe DaIV|k pou2|va Just In-

Time (JIT) kompllacm vas kod sa kompiluje do
nativneho strOJoveho kodu az v momente spustenla
To znamgna, Ze prvy Start aplikacie alek30 spustenie
urcitych Casti kodu moze byt pomalsie, pretoze
kompilacia prebieha v realnom case..

Android 6 (AR'i"); S ART a jeho Ahead-Oof-Time
(AOT) kompilaciou sa vas kod kompiluje do nativneho
kédu uz pri instalacii aplikécié. To znamena rychlejsie
spustenie apﬁké:cie a hladsie vykonavanie kddu,

pretoze kompilacia uz bola vykonana.

Android 4 (Dalvik): Aplikdcie mdZu vyZadovat menej

UloZného priestoru, pretoze kod sa uklada v kompaktnej$om .

- formate bajtkddu a kompiluje sa len podla potreby.

Android 6 (ART): Aplikacie mozu vyzadovat viac
ulozného priestoru, preﬂtoie AOT kompilacia generuje viac .

nativneho kddu, ktory sa musi uchovat na zariadeni.



DAKUJEM
POZORNOST
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