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Struktura projektu — schema

app

module
build

gradle

.._.- - a3 p p

> @ build

L | build.gradle.kts
> libs

B proguard-rules.pro
> src

> @ bmodule
> @ build

L | build.gradle.kts

> @ gradle

B gradle.properties
[~ ] gradlew
B gradlew.bat

B local.properties

L | gettings.gradle.kts




Struktura projektu — gradle — project

pluginManagement {
repositories {

,build.gradle (Project)’ google()
mavenCentral()
- definuje konfiguraciu celého gradlePluginPortal()
projektu a zavislosti, ktoré su }
dependencyResolutionManagement {
spolecné pre vsetky moduly(app T

google()
mavenCentral()

r@tProject.name
include(
include(




Struktura projektu — gradle — module

plugins {
. ’ .o [ 4 [ idi
Aplikacia vs. kniznica: id(

)

dblezitou sucastou konfiguracie je R

definovanie minimalnej (minSdkVersion),
cielovej (targetSdkVersion) a kompilacnej
(compileSdkVersion) verzie Android SDK,

ktoré ovplyviiuju kompatibilitu a funkcie wreioriees =

dostupné pre aplikaciu vectorDrawables {

}




Struktura projektu — gradle — module

Dependencies:
« build varianty a flavor
- kompilacné nastavenia

prisposobenie build procesu

dependencies {
implementation(
implementation(

implementation(

testImplementotion(
ondroidTestImplementation(
agndroidTestImplementation(

{
productFlavors {
create(



plugins 1...
android {
namespace
complleSdK 34

defavltConfig {

Struktura
projektu:

vectorDrawables {...

}
o buildTypes {...}
Zhrnutle currm:}lel:]p?iuns | {.. : ]

kotlinOptions {...}
buildFeatures { }
composeOptions {...}
packaging {...}

}

dependencies 1...




Manifestovy sulbo'r je srdcom kazdej Android
aplikacie. |

- Kazda aplikacia musi mat tento subor v
koreriovom adresari. |
Definuje zakladné informdcie o aplikdcii pre

Android system pred jej spustenim.




Package: Unikatny identifikator aplikacie, ktory sa pouZiva na jej identifikaciu v Google Play Store a na zariadeni.

Application: KoreﬁoW element, ktory definuje g]obélne vlastnosti aplikacie. MozZete tu Specifikovat ikonu aplikacie, tému a dalsie
komponenty. ok |

Activities: Definuju 'oknd' cez ktoré pouzivatelia interaguju s aplikaciou. Kazda aktivita by mala byt deklarovana v tomto suboAre.
Services: Pozadie Ckomponenty, ktoré méZu vykonavat dlhotrvajuce operégie alebo pracovat, ked nie je pouZzivatelské rozhrahie u
aktivne. h ‘ o

Broadcast Reéeivers: Umoir“ujjl] aplikacii prijimat a reagovat na rozne globalne ozndmenia alebo udalosti.

’ Content Providers: Spravuju pristup Iéétrukturovam'/m datam. SU uZitoéné najma pri zdielani.dat medzi roznymi aplikaciami.
Povolenia: Manifest tiez definuje, aké systécmové zdroje alebo informdcie potrebuje aplikacia. Tieto povolenia musia bilt' vyslovne
poZiadané a ude"‘leﬁé pouzivatelom.

Intent Filters: Pomocou intent filtrov moZete deklarovat, pre aké akcie alebo data je vasa éplikécia schopna reagovat. Napriklad,

- mobZete filtrovat urcité URL, aby sa otvarali vo vasej aplikacii.



AndroidManifest.xml — zikladné komponenty

<manifest
<application

<activity
<intent-filter>
<action
<gategory
</intent-filter>

</activity>

</application>

<yses-permission

< /manifest>



 Priecinky src/main/java alebo src/main/kotlin
su urcené pre zdrojové kody vasej aplikacie.

* Tuumiestnujete véetky vase Java alebo Kotlin
subory, ktoré obsahuju logiku vasich aktivit,
sluzieb, broadcast prijimacov a inych

komponentov aplikacie.




JAVA / Kotlin — organizicia kédu

« Je dolezité udrziavat Cistu a logicku Strukturu balikov v tychto priecinkoch. To

zahrna skupinovanie suvisiacich tried do balikov podla ich funkcionality alebo src/main/java

L— com
modulu, na ktorom pracuju, ¢o ulahcuje navigaciu a spravu kodu.

L— example

— myapp
F— activities
«  Okrem hlavnych zdrojovych priecinkov, src/test/java alebo src/test/kotlin su e
| L— SettingsActivity.java
urcené pre jednotkové testy, ktoré testuju komponenty vasej aplikacie izolovane — fragments

I — DetailFragment.java

od Android frameworku. |  L— ListFragment.java

— services

I L— SyncService.java

L— utils

« src/androidTest/java alebo src/androidTest/kotlin su pre instrumentované testy,

L— HelperFunctions. java
ktoré bezia na Android zariadeniach alebo emulatoroch.



. Prieéinok res v Android projekte je urceny na ukladanie 'zdrojov’ — to su
stibory, ktoré definuju obsah a vzhlad vasej aplikcie, ako su layouty,
retazce, obrazky a styly

. assets Mdze obsahovat surové subory, ako su fonty alebo data, ktovré

aplikdcia moze pouzivat.




Struktura projektu — resources

<Iresources-=

<resources- <style =
<item >@color/colorPrimary</item>

<string >Moja Aplikacia</string=

<jitem >@color/coloxrPrimaryDark</item=
<STY] >Aho7 1</string>
<string >Aho] svet!</string: <item >@color/colorAccent</item>

astring :Nastavenia{fstring} </style>
</resources>
<style
<item >18sp</item>
<item >@color/textColor</item=

</style>
“Iresgurces-

<color >#6200EE</color> ) _
<style =
<color i n e <item >16sp</item>
D >#03DACS</color> <item >@color/colorPrimary</item=
<color >¥#FFFFFF</color> <item >@pdrawable/button_background</item=>
</resources> </style>
</resources>




Struktura projektu — resources — priklady

<TextView <TextView

<Button

helloWorldString = getString(R.string.hello_world)

primaryColor = ContextCompat.getColor(context, K.color.colorPrimary)




Vector

Raster

SVG

m | Tire B Pex

| JPEG




Resources — obrazky

Asset type: Clipart (s Local file (SVG, PSD)
Name: ic_received

Path: 1ec/Downloadsficon--received all.svg
Size: 21 dp X | 21 dp

Opacity: W 1wo%

Enable auto mirroring for RTL layout

Vector drawable preview

New Kotlin Class/File
5 Drawable Resource File
b Add C++ to Module ; . Cancel
bu Sample Data Directory
bu &% Cut X File
@ Copy #HC Scratch File AN
Copy Path/Reference... Directory

O Paste #V = Image Asset
~p7 = Vector Asset

Find Usages



- jednotkové testy (src/test/)

. inte°graéné testy

. Ul Testy / End-to-End testy (src/androidTest/)



- Zakladné komponenty:

View: Zakladna stavebna jednotka pre Ul komponenty ako su textové polia, tlacidla a obrazky.
ViewGroup: Kontajner, ktory obsahuje a usporaduva viacero Views alebo ViewGroupov, nacprl'kload

Linearﬁayout, RelativeLayout, a ConstraintLayout.

- Typy Layotov:

" LinearLayout: Usporiadava komponenty v jednom smere, vertikalne ualebo hori°zonté|ne.

RelatlveLayout UmozZiuje umiestnit komponenty vzhladom na vztahy s ostatnymi komponentml v layoute.
ConstralntLayout Poskytuje flexibilné a vykonné usporladanle komponentov s pouzitim obmedzeni pre

~definovanie ich pozicie a velkosti.



Layout — LinearLayout




I ayout <androidx.constraintlayout.widget.ConstraintlLayout

ConstraintLayout

<TextView

<Button

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>




. Navrhové pfincipy a najlepsie poraktiky:

Opitovné pouZitie a modularita: PouZivajte <include> a <merge> taéy pre opétoovné pouiifie Easti layoutu a
zv{/‘s'.en}e modularity. °

Prisbésob}tql'nosf;Wuil'v.ajte kvalifikatory zdrojov (napr. -land, -port, -sw600dp) pre p[ispésobeonie layoutov
réznym velkostiam a orientacidm obrazovky.

" Pristupnost: Zabezpecte, aby vase layouty boli pristupné, s pouzitim .sprévnychoatribt]toy, ako su

contentDescription pre obréazky.



Layout — findViewByld

() {
(savedInstanceState:
.onCreate(savedInstanceState)
setContentView(R.layout.activity_main)

textView = findViewById<TextView>(R.id.textView)

button = findViewById<Button>(R.id.button)

button.setOnClickListener {
textView.text =




Layout — Databinding

() {
lateinit var binding: ActivityMainBinding

) yal dataModel = DataModel()
buildFeatures {

dataBinding tTrue override fun (savedInstanceState: ?) {
super.onCreate(savedInstanceState)
binding = DataBindingUtil.setContentView(this, R.layout.activity_main)

ivenie datového modelu pre binding

binding.dataModel = dataModel

<TextView f/ Nastavenie OnClickListenera pre tladéidlo
binding.buttonShowText.setOnClickListener {

ho modelu podla vstupu z EditText

dataModel.Text = binding.editTextInput.text.toString()

' Explicitné oznamenie, 7e sa data zmenili, pre aktualizaciu UT

binding.invalidateAll()




Layout — Compose

android {

buildFeatures {
compose true
}
composeOptions {
kotlinCompilerExtensionVersion compose_version

dependencies {
implementation "androidx.compose.ui:ui:$compose _version"
implementation "androidx.compose.material:material:$compose_version”

implementation "androidx.compose.ui:ui-tooling-preview:$compose_version"”




Layout — Compose

@Composable
fur () {
nre ukladanie wvidite osTi Textu

val showText = remember { mutableStateQf(false) }

Column {

Button({onClick = { showText.value = i1
Text( ) class - ()

- )
] (savedInstanceState:
it (showText.value) {

Text( )

super.onCreate(savedInstanceState)
setContent {
MyApp()




. Ako zniZit velkost .apk?




- Ako mozete zn|2|t cas potrebny na zostavenie Andr0|d aplikacie? i

implementa}ion 'Com.android.support:appcompat—v?:27.0.2
implementation 'com.android.support:appcompat-v7:27.0.+



. Kotlin

Oficialna dokumentaua Kotlin: https: //kotllnlang org/docs/reference7

. Android $truktira Projektu a Gradle
Struktura Android Projektu: https://developer.android.com/jetpack/guide

Gradle pre Android: https://developer.android.com/studio/build
« Android Layouty a Ul o °

Praca s Layoutmi: https://developer.android.com/guide/topics/ui/declaring-layout

View Binding: https://devglopér.android.com/tobic/libraries/view-binding

Data Binding: https://developer.android.com/topic/libraries/data-binding

Jetpack Compose: https://developer.android.com/jetpack/compose

"« Testovanie v Android: https://developer.android.com/training/testing/



https://kotlinlang.org/docs/reference/
https://developer.android.com/jetpack/guide
https://developer.android.com/studio/build
https://developer.android.com/guide/topics/ui/declaring-layout
https://developer.android.com/topic/libraries/view-binding
https://developer.android.com/topic/libraries/data-binding
https://developer.android.com/jetpack/compose
https://developer.android.com/training/testing/
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