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Compose – zjednodušenie kódu 
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Compose – integracia s Kotlinom

Asynchronnost

- Coroutine

» StateFlow

» SharedFlow

+ mutable

- LiveData

» LiveData

» MutableLiveData

Dispachers

- Main

- IO

Operátory

- ?    :     ,   !!   … 

- let 

- apply



História a vývoj Androidus

Compose – UI nástroje

Téma

- Témy v Jetpack Compose umožňujú definovať

konzistentný vizuálny štýl pre celú aplikáciu. 

Téma môže obsahovať farby, typografiu, 

tvarovanie a iné dizajnové atribúty.

- V Compose sa témy aplikujú deklaratívne, čo

znamená, že definujete tému na vysokej úrovni

a automaticky sa aplikuje na všetky UI 

komponenty.
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Compose – Téma
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Compose – Téma – použitie 
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Compose – Layouts – Preview – Box 
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Compose – Layouts – Column
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Compose – Layouts – Row
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Compose – Layouts – Iné

Image

Icon

Card

Divider

Space

LazyRow
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Compose – Layouts – Collection
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Compose – Layouts – Modifier
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Compose – Layouts – Modifier – Center 
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Compose – Layouts – Modifier – Center 
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Compose – Layouts – Modifier – Detail 
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Compose – Layouts – Animácie
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Compose – Layouts – Vysvetlivky
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UI

Material Design 3:

● Známy aj ako Material You, je najnovšia aktualizácia dizajnového systému od Google, ktorá prináša personalizáciu, 

expresivitu a adaptabilitu do popredia.

Personalizácia:

● Material You umožňuje aplikáciám prispôsobiť vzhľad a pocit na základe používateľských preferencií a témy

zariadenia, vrátane dynamických farieb, ktoré sa menia podľa tapety používateľa.

Expresivita a Adaptabilita:

● Nové komponenty a štýly poskytujú väčšiu flexibilitu a umožňujú aplikáciám vyjadriť jedinečnú značku a estetiku, 

zatiaľ čo súčasne zabezpečujú prístupnosť a koherentnosť naprieč zariadeniami a platformami.

Nové Komponenty a Funkcie:

● Predstavenie nových komponentov, ako sú tlačidlá s variabilnou šírkou, karty s lepším zvýraznením obsahu a 

rozšírené možnosti pre navigačné lišty a menu.
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Material Design 3
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Compose – Modifier

Základné informácie:

● Modifier je nástroj v Jetpack Compose, ktorý umožňuje deklaratívne pridávať vlastnosti ako veľkosť, 

ohraničenie, padding, margin, klikateľnosť a mnoho ďalších k Composable funkciám.

Reťazenie:

● Jednou z hlavných výhod Modifier je možnosť reťazenia viacerých modifikátorov pomocou . syntaxe, čo

umožňuje kombinovať viacero vlastností v jednej linke kódu.
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Compose – Modifier
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Compose – Modifier – Zhrnutie  

Konzistentné použitie:

● Snažte se používať Modifier konzistentne v celej aplikácii pre jednotný vzhľad a správanie UI.

Reťazenie s rozmyslom:

● Hoci Modifier umožňuje reťazenie, je dôležité robiť to premyslene, aby ste predišli zbytočnej komplexite

a zachovali čitateľnosť kódu.

Modifier je mocný nástroj v Jetpack Compose, ktorý vám dáva veľkú flexibilitu pri definovaní vzhľadu a 

správania vašich UI komponentov. Jeho efektívne využitie môže výrazne prispieť k efektívnemu a udržateľnému

vývoju aplikácií.
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Compose – State – remember

ŕemember sa používa na "zapamätanie" hodnoty alebo objektu počas rekompozícií. To znamená, že 

hodnota uložená v remember sa nevytvorí znova pri každej rekompozícii, pokiaľ sa nezmení závislosť, na 

ktorej je remember založené.

Použitie:

● Typicky sa používa na uchovávanie stavu UI komponentov, ako sú text vstupného poľa, pozícia skrolovania

alebo akýkoľvek iný stav, ktorý by mal byť zachovaný medzi rekompozíciami.
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Compose – State – remember

Optimalizácia výkonu:

● remember pomáha optimalizovať výkon tým, že znižuje potrebu opätovného vytvárania objektov alebo

výpočtov pri každej rekompozícii.

Závislosti:

● Hodnota v remember sa resetuje len vtedy, ak sa zmenia závislosti, ktoré sú jej súčasťou. Môžete

explicitne určiť závislosti pomocou remember(key1, key2, ...) { ... }.

Bezpečnosť:

● Keďže remember uchováva dáta len počas životného cyklu Composable funkcie, mali by ste byť opatrní 

pri uchovávaní citlivých alebo veľkých dát, ktoré by mohli ovplyvniť výkon alebo bezpečnosť.
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Compose – State – remember
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Compose – State – rememberSaveable

rememberSaveable je funkcia v Jetpack Compose, ktorá rozširuje koncept remember tým, že umožňuje 

uchovávať stav cez procesové hranice, ako sú napríklad rekonfigurácie obrazovky pri otočení zariadenia. Táto 

funkcia je obzvlášť užitočná na uchovávanie malých kúskov dát, ako sú užívateľské vstupy alebo výbery, ktoré

by mali byť zachované aj po zmenách konfigurácie alebo po reštarte aktivít.

Použitie rememberSaveable pre dáta, ktoré by mali byť zachované pri rekonfigurácii alebo reštarte UI, ako

sú užívateľské vstupy alebo výbery.

Vhodné pre uchovávanie malých kúskov dát; pre veľké objekty alebo komplexné stavy by ste mali zvážiť iné

riešenia, ako sú ViewModely alebo databázy.

rememberSaveable je mocný nástroj na zlepšenie užívateľskej skúsenosti tým, že zabezpečuje kontinuitu 

užívateľského rozhrania naprieč zmenami konfigurácie, čím sa znižuje frustrácia užívateľov zo straty dát.
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Compose – State – RememberSaveable
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remember × rememberSaveable

remember uchováva dáta len počas životného cyklu aktuálnej kompozície. Ak sa aktivita alebo fragment 

reštartuje (napríklad pri otočení zariadenia), stav uchovaný pomocou remember sa stratí a bude re-

inicializovaný

×
rememberSaveable uchováva dáta cez reštarty aktivít alebo fragmentov tým, že automaticky ukladá stav 

do Bundle a obnovuje ho po rekonfigurácii. rememberSaveable používa internú logiku na serializáciu a 

deserializáciu stavu, aby bol stav zachovaný aj po zmene konfigurácie.
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Aktivita – Vytvorenie aktivity
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Aktivita – AndroidManifest
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Aktivita – Intent

implicitne

×

explicitne
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Aktivita – Prenos dát

Primitivne typy a ich pole:

putExtra(String name, boolean value)

putExtra(String name, byte value)

putExtra(String name, char value)

putExtra(String name, short value)

putExtra(String name, int value)

putExtra(String name, long value)

putExtra(String name, float value)

putExtra(String name, double value)

A ich pole ekvivalenty, napríklad: putExtra(String name, boolean[] value), putExtra(String 
name, int[] value), atď.

Možnosť prečítať vo ViewModel
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Aktivita – Prenos dát

Špeciálne typy:

putExtra(String name, Bundle value)

● pre Bundle, ktorý môže obsahovať zložitejšie dátové štruktúry.

putExtra(String name, Parcelable value)

● pre objekty, ktoré implementujú Parcelable rozhranie, umožňujúce komplexnejšie objekty byť prenášané

medzi komponentami.

putExtra(String name, Serializable value)

● pre objekty, ktoré implementujú Serializable rozhranie, hoci použitie Serializable je menej efektívne ako

Parcelable.

Možnosť prečítať vo ViewModel
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Aktivita – StartActivityForResult
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Zdroje

• Compose : https://www.jetpackcompose.net/themes-in-jetpack-compose

• Manage state in Jetpack Compose: https://developer.android.com/jetpack/compose/state

• Activities : https://developer.android.com/guide/components/activities/intro-activities

• Animations in Jetpack Compose: https://developer.android.com/jetpack/compose/animation

• MATERIAL DESIGN 3 : https://m3.material.io/

https://www.jetpackcompose.net/themes-in-jetpack-compose
https://developer.android.com/jetpack/compose/state
https://developer.android.com/guide/components/activities/intro-activities
https://developer.android.com/jetpack/compose/animation
https://m3.material.io/
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Kotlin Coroutine

● Coroutines sa spúšťajú v tzv. "scopes", ktoré

určujú kontext, v ktorom korutína beží. 

Najčastejšie používané sú GlobalScope, 

lifecycleScope (pre aktivity a fragmenty) a 

viewModelScope (pre ViewModel).
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ViewModel

ViewModel je komponenta architektúry Android, ktorá je 

navrhnutá na uchovávanie a správu UI-súvislých dát v 

životnom cykle, ktorý je dlhší ako životný cyklus aktivity

alebo fragmentu.

implementation "org.jetbrains.kotlinx:kotlinx-coroutines-

core:1.3.9"

implementation "org.jetbrains.kotlinx:kotlinx-coroutines-

android:1.3.9" ● suspend funkcie sú základným stavebným kameňom korutín a umožňujú

asynchrónne operácie bez blokovania vlákna.

● Správa chýb v korutínach môže byť realizovaná pomocou try-catch blokov alebo

štruktúr ako CoroutineExceptionHandler.

● ViewModel je komponenta architektúry Android, ktorá pomáha spravovať UI-

súvislé dáta v kontexte životného cyklu aktivity alebo fragmentu.
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ViewModel a aktivita

LiveData StateFlow
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