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Prikazy a ridici struktury v Jave

 Prifazovaci prikaz = a jeho modifikace (kombinované operatory jako je += apod.)
* Rizeni toku programu (vétveni, cykly) if, switch, for, while, do-while

* Volani metody

* Navrat z metody prikazem return

» Prikaz je ukoncen strednikem ;

Prirazeni v jave
Operdtor prirazeni =
* na levé strané musi byt proménna

* na pravé strané vyraz priraditelny (assignable) do této proménné

Dva typy prirazent
* primitivnich hodnot a

* odkazil na objekty

Prirazeni primitivni hodnoty

Prifazenim primitivni hodnoty se hodnota zduplikuje (opiSe) do proménné na levé strané.

RHS: vyraz primitivniho typu

* (islo, logicka hodnotu, znak

* ale ne napr. fetézec (to je objekt)
LHS: proménna téhoZ nebo Sirstho typu

* napr. int lze priradit do long

N DN NN == =



 Pri zuZujicim prirazeni se také provede konverze, ale mtzZe dojit ke ztraté informace, napft. int
» short neboiint » float neboiint » double jsou zuzujici

Prirazeni odkazu na objekt

» Prikaz =1ze pouzit i pro prifazeni do objektové proménné
e Person z1 = new Person()
* Co to udélalo?
1. na pravé strané se vytvori novy objekt typu Person (new Person() )

2. prifazeni jej prifadilo do proménné z1 typu Person

Kopie odkazu na objekt

* Nyni mUZeme odkaz na tentyZ vytvoreny objekt naptiklad znovu prifadit do z2:
e Person z2 = z1;
* Proménné z1 a z2 ukazuji nyni na fyzicky stejny, identicky objekt typu osoba!!!

* Proménné objektového typu obsahuji odkazy (reference) na objekty, tedy ne objekty samotné!!!

Volani metody

* Metoda objektu je vlastné procedura/funkce, kterd realizuje svou CcCinnost primarné s
proménnymi objektu.

* Volani metody urcitého objektu realizujeme:

* identifikaceObjektu.ndzevMetody(skutecéné parametry), kde:
o identifikaceObjektu, jehoZ metodu volame
o . (tecka)
o nazevMetody, jiZ nad danym objektem volame

v zavorach uvedeme skutecné parametry volani (zav. mliZe byt prdzdnd, nejsou-li parametry)

Navrat z metody

* Ndavrat z metody se d€je:
> Budto automaticky poslednim prikazem v téle metody
> nebo explicitné prikazem return
* Oboje zplsobi ukonceni provadéni téla metody a navrat, priCemZz u return mulZe byt
specifikovana ndvratovd hodnota

* Typ skutené navratové hodnoty musi korespondovat s deklarovanym typem ndavratové
hodnoty.
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