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Co jsou konstruktory

 Konstruktory jsou specidlni metody volané pri vytvareni novych objektl (=instanci) dané tridy.
* V konstruktoru se typicky inicializuji atributy (proménné) objektu.

* Konstruktory lze volat jen ve spojeni s operatorem new k vytvoreni nového objektu.

Konstruktory v Pythonu a Jave

* V Pythonu jsou to metody def init(self):

* V Javé se jmenuji presné stejné jako jejich tiida (a bez navratového typu) public Person(String

name) { }.

* Konstruktor® v jedné tiidé mlze byt vice, musi se pak liSit poctem, evt. typem parametrq.

Priklad tridy s konstruktorem v Pythonu

class Person:



# default constructor
def __init__(self, name):
self.name = name

Priklad tridy s konstruktorem v Jave

public class Person {
private String name;
public Person(String name) {
this.name = name;
}
}

Rozdily Python vs Java

Java

identifikator this znamend, Ze se pristupuje k atributim objektu. Neni nutné pouzivat tam, kde
se neshoduje jméno atributu a parametru. Nékdo this systematicky pouziva, nékdo nepouZiva.
Tendence je spiSe nepouzivat.

Python

identifikator self znamena totéz, ale musi se pouzivat vzZdy pri pristupu k atributu nebo metodé
objektu.

Konstruktory — pouziti

Python

pepa = Person("Pepa from Hongkong")

Java

Person pepa = new Person("Pepa from Hongkong");

 Toto volani vytvori objekt pepa a naplni ho jménem.

» Nasledné je mozné ziskdvat hodnoty proménnych objekti pomoci teckové notace, napi.
pepa.name.

» V tomto pripadé by nebylo mozné volat Person pepa = new Person(),

* | protoZe existujici konstruktor ma jeden parametr.

Vice konstruktori v jedné tridé

* Je dost typické, Ze tfida méa dva ¢i vice konstruktor

* Jedna se o tzv. piretéZovani konstruktorti (overloading)



public class Person {
private String name;
public Person() {
this.name = "<UNKNOWN>";
}
public Person(String name) {
this.name = name;
}
}

Vybér konstruktoru

 Pri spusténi pak musime resit, ktery konstruktor se ma pouzit

* To je v8ak intuitivni: pouZije se ten, ktery se hodi dle zadanych parametrt

Se jménem nebo bez?

public class Person {
private String name;
public Person() {
this.name = "<UNKNOWN>";
}
public Person(String name) {
this.name = name;
}
}

Lze sivybrat

public class Demo {
public static void main(String[] args) {
Person noname = new Person(); // <UNKNOWN>
Person jan = new Person("Jan Fabian"); // Jan Fabian

}
}

Vychozi (default) konstruktor

* Co kdyz tfida nemad definovany Zadny konstruktor?

» Vytvori se automaticky vychozi (default) konstruktor:

public Person() { }



PouZziti vychoziho konstruktoru

Person p = new Person();

Vychozi (default) konstruktor se vytvori pouze v pripadé, Ze Zadny jiny konstruktor v tridé
neexistuje.

Pouha deklarace proménné

Person p;
System.out.println(p.getName());

 Vyrazny rozdil oproti C++: v Javé viibec nepijde prelozit.
» Nevytvori Zadny objekt a prekladac vi, Ze proménnd p neukazuje nikam.

* TudiZ veSkera volani p.getName() a podobné by byla nefunkéni.

Nevytvoreni objektu

» Kdyz do odkazu pritadim null, pielozit pajde.

* Nicméné, co se stane, kdyz zavoldm nad odkazem null metody?

Person p = null;
System.out.println(p.getName());

» Kod po spusténi "spadne”, neboli zhavaruje, predcasné skonci.
* Java sa snaZzi pad programu popsat pomoci vyjimek (exceptions).

* Vyjimky maji své jméno, obvykle i urcity textovy popis dokumentujici pri¢inu havarie.

Exception in thread "main" java.lang.NullPointerException

Navratovy typ konstruktoru?

* "prazdny" typ void? NIKOLI!
* konstruktory vraceji odkaz na vytvoreny objekt

* ndvratovy typ nepiSeme, typem je fakticky odkaz na nové vytvoreny objekt

Proménna objektového typu

* Bavime se o proménnych lokdlnich ve kodu metod.



* Proménnd objektového typu se deklaruje napt. Person p;
* Deklarace proménné objektového typu sama o sobé Zddny objekt nevytvdri.
» Takové proménné jsou pouze odkazy na dynamicky vytvdrené objekty.

* Vytvoreni objektu se déje az operatorem new dynamicky, instance se vytvori az za béhu
programu.

* V Javé se celé objekty do proménné neukladaji, jde vZidy o uloZeni pouze odkazu (adresy) na
objekt.

Prirazeni promeénneé objektového typu

* Prifazenim takové proménné pouze zkopirujeme odkaz.
* Na jeden objekt se odkazujeme naddle ze dvou mist.

* Nezduplikujeme tim objekt.

Priklad kopie odkazu na objekt

Proménné jan a janCopy ukazuji na ten tentyZ objekt = zména objektu se projevi v obou:

public static void main(String[] args) {
Person jan = new Person("Jan");
Person janCopy = jan;
janCopy.name = "Janko"; // modifies jan too
System.out.println(jan.name); // prints "Janko"

}

Pritrazeni janCopy.name = "Janko" bude moZné jen tehdy, nebude-li atribut name privatni, jinak
bychom museli mit néco jako janCopy.setName("Janko").

Konstruktory — shrnuti

Jak je psat a co s nimi lze délat?

* neuvadi se ndvratovy typ
* mohou a nemusi mit parametry
* kdyZ tfida nemd Zadny konstruktor, automaticky se vytvori vychozi

* muzZe jich byt vice v jedné tiidé, redlné se pouziva

Navrhové vzory

» Navrhové vzory jsou osvédcené zplisoby objektové dekompozice v jasné popsanych situacich

* Jsou pouzitelné pro libovolny objektoveé orientovany jazyk



* Jejich aplikace ale vyZaduje ndvrhova rozhodnuti, kterd& mohou byt ovlivnéna vlastnostmi
programovaciho jazyka

* Mnohé si postupné stru¢né predstavime s cilem
o demonstrovat, Ze objektova dekompozice Java Core API neni ndhodna,

- motivovat vas k pouzivani vozrt pti dekompozici vaseho kédu.

Vytvareci navrhové vzory

Specidlni podskupina ndvrhovych vzord, kterd nabizi alternativni zptsoby k vytvareni objektd, nez
je prosté volani konstruktoru

» Singleton: Vytvoreni jediné instance tridy, kterou vSichni sdili a snadno k ni pristupuji
odkudkoli.

* Builder: Konstrukce sloZitého objektu po kouscich (napft. vytvoreni grafu pridavanim uzlld a
hran).

* Prototype: Namisto vytvareni nového objektu naklonuj existujici objekt.
» Abstract Factory: Jednotné misto pro vytvatreni vzdjemné kompatibilnich instanci riznych tiid.
» Factory Method: Pfenechani konstrukce objektu podtridé.

* Dobra praxe dle Josh Bloch: Effective Java


https://en.wikipedia.org/wiki/Singleton_pattern
https://en.wikipedia.org/wiki/Builder_pattern
https://en.wikipedia.org/wiki/Prototype_pattern
https://en.wikipedia.org/wiki/Abstract_factory_pattern
https://en.wikipedia.org/wiki/Factory_method_pattern
../slides/02_constructors_tips.html
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