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Konvence obecné

« SlouZi k ustaleni zvyklosti, jak psat kod

» Konvence pro rizné programovaci jazyky se obvykle ¢astecné 1isi.
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* Nejsou striktné vyZadované pirekladacem, tzn. kéd mizZe byt pieloZitelny a funkéni i pii poruseni

konvenci.

* V Javeé se dodrZuji viceméné vsude a vSemi vyvojdri, ti vétSinou nemaji moc vlastnich odliSnych

konvenci.

» VJaveé se na nich hodné Ipi a jejich nedodrzZovani je nesluSnost.

* Podstatnou kategorii konvenci jsou jmenné konvence pro pojmenovavani tfid, proménnych atd.

Jmenné zasady v Jave

» NepouZivdme diakritiku (problémy s editory, prenositelnosti a kddovanim znaku).

* Pouzivdme vyhradné anglictinu (CeStina/slovenstina déld problémy cizojazy¢nym koleglm v

tymu).

* Je-li jméno sloZenina vice slov, pak je na rozdil napf. od C nebo Pythonu nespojujeme

podtrZitkem: This_is_bad_in_Java.

* Pouzivdme tzv. camelCase, "velbloudi" stfidani velkych a malych
myVeryLongMethodNameIsOK().

* DelSi jména az tak nevadi, podstatna je Citelnost.

» Konvence jsou jiné pro jména balikq, tfid, metod, proménnych atd. viz dale.

pismen:



Konvence nazva proménnych

 vztahuji se na lokalni proménné v metodach i na atributy
* jména proménnych za€inaji malym pismenem
 Priklady

> age

o temporalName

Konvence nazvu metod

* plati pro vSechny metody obecné
* jména metod zacinaji malym pismenem
* nazvy metod vZdy obsahuji zavorky, v kterych mohou, ale nemusi, byt parametry
 Priklady
o calculateAge()
o print(String stringToBePrinted) — stringToBePrinted je parametr

o toString()

Konvence nazvu trid, zaznamaii a vyctii
+ zacinaji velkym pismenem

Priklady trid
* Person

e MeasurableGrid

e Color

Konvence nazvu baliku

» vSechno malymi pismeny
* jednotliva slova reprezentuji sloZky nazvu (a tim adresare, kde jsou tridy baliku ulozeny)
* slova jsou oddélena teckou
» Priklady
° (zZ
o cz.muni.fi

o geometry (neni idedlni, protoze neni svétové unikatni)



Konvence nazvu konstant a prvku vyctu

Konstantou rozumime hodnotu, ktera se neméni.

» Totéz prvek vyctu, napriklad SPRING je prvkem vyctu Season.
* Nézev konstanty se piSe velkymi pismeny.

» Konstanta je jedind vyjimka, kde v nazvu pouzivame znak _.
 Priklady:

o SIZE

o MAXIMUM_AGE

o DEFAULT_USER_NAME

Konstanty

* Deklarace typicky obsahuje modifikatory public static final.
* V celé podobé napriklad public static final int MAXIMUM_AGE = 100;.

* Je dobfe moZné i s omezenou viditelnosti private static final int MAXIMUM_AGE = 100;.

Jmenné konvence — testik

* Co nasledujici identifikdtory mohou byt—Trida? Metoda? Lokalni proménna? Atribut?
Konstanta?

> Dog
> dog
> dog()
> D0G

Jmenné konvence — zavérem

* Dodrzovani jmennych konvenci vyrazné zlepsuje citelnost i ciziho kodu.

* Je zdkladem psani srozumitelnych programd.

* Bude vyZadovano a hodnoceno v ulohach i pisemkach.

* Pomérné malo Casto se v ndzvech trid ¢i proménnych pouZivaji ¢islice — spiSe vyjimecné.

* Jediné tam, kde jde o zvlastni konkrétni vyznam daného ¢isla, napr. Counter32bit, Vertex2D.
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