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Konstanty v Jave

* Konstanty slouzi pro pojmenovani urcitych konkrétnich hodnot se zvlastnim vyznamem v
programu — tzv. magic numbers, kde nemusi byt na prvni pohled zfejmé, proc je to zrovna
prave ta hodnota.

* Tfeba static final int MAX_CAPACITY = 12 muZe znamenat konstantu, kterd se muze v dalSich
verzich programu zveétsit.

* Konstanty v Javé jsou vZdy umistény v nékteré ze tiid ¢i rozhrani - nemohou jen tak globdlné
"plavat nad vSim".

* Proto si ji rozumné pojmenujeme a pak pouzivame tento identifikadtor misto pfimé hodnoty.

Objekty — konstanty

» MtUzZe jit i o objektové typy (napi. konstanta typu Person).

» VSeobecné plati: radéji vic konstant nez min.

Pozor!
* kde potrebujeme vice konstantnich hodnot stejného typu, tfeba dny v tydnu MONDAY aZ SUNDAY, je
lepsi nez

* public static final int MONDAY = @ aZ public static final int SUNDAY = 6 pouzit vyctovy typ
(enum Weekdays { MONDAY, TUE --- }).

Pripomenuti: konstanty v Pythonu

Create a constant.py:
# declare constants
PI = 3.14



GRAVITY = 9.8

* Jmennd konvence (velka pismena) je stejna jako v Jave.
* V Pythonu je to jen konvence, Ize znovu priradit, tj. PI = 3.2 je technicky moZné.

* VJaveé branime opakovanému prifazeni oznacenim symbolu jako final.

Definice konstanty

Konstanty jsou vZdy

Statické
(static) sta¢i ndm jedna hodnota pro celou tfidu, nema smysl, aby kazdy objekt mél svou stejnou
kopii.

Neménné

(final) je to konstanta, tudiZ pomoci final zajistime neménnost

Konstanta miiZe byt
private

dobre mozné, kdyz ji nechceme pouzivat mimo tfidu

public

nicméné asi obvyklejsi, vétSinou ma Sirsi pouziti
Priklad konstanty

public static final int MAX_PEOPLE_COUNT = 100;
public boolean maxPeopleCountReached() {

return peopleCount >= MAX_PEOPLE_COUNT;
}

int count = Person.MAX PEOPLE COUNT;

VSimnéte si, Ze uvadime i1 ndzev tridy, ve které je konstanta definovana
o Person.MAX_PEOPLE_COUNT. Je to sice delsi, ale je to tak vlastné dobfe: umisténi do

tfid je zapouzdfenim konstanty - hned vidime, kam patfi a co znamend. Proto

bychom dokonce mohli zkratit jeji nazev Person.MAX_COUNT a porad by bylo jasno.

Vestavéné konstanty

Java Core API (standardni knihovny Javy) nabizi radu hotovych konstant, pouzivejme je:

» Trida Math definuje béZné matematické konstanty, napr. Math.PI

* Okrajové a specidlni hodnoty pro vSechny CcCiselné typy, napfr. Double.MAX_VALUE,



Double.POSITIVE_INFINITY, nebo Double.NaN.

Klicové slovo final

Slovo final zplsobuje, Ze dand hodnota se v proménné nemuZe zménit.

V objektové proménné je uloZena adresa (odkaz),

final odkaz se tedy zménit nemuze, ale vnitfek (atributy) objektu ano

Proto se mliZe kombinovat s neménnymi (immutable) objekty, u nichZ se vnitfek neméni

Priklad final objektova promeénna

final int i = 1;
i = 2; // cannot be done

final Person p = new Person("Honza");
p = new Person("Pavel"); // cannot be done
p.setName("Pavel"); // dirty hack
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