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Nemeénné objekty

* Neménny (immutable) objekt nemuZe byt po jeho vytvoreni modifikovan

* Bezpelné vime, co v ném az do konce Zivota bude

* TudiZ maze byt soubézné pouzivan z vice mist, aniZ by hrozily nekonzistence
* Jsou prostredkem, jak psat robustni a bezpe¢ny kod

* Kjejich vytvoreni nepotrebujeme Zadny specialni nastroj

* Od novych verzi Javy (14+) Ize pro tento ucel s vyhodou vyuZzit typy record (zdznam)

Priklad neménného objektu

public class Vertex1D {
private int x;
public Vertex1D(int x) {
this.x = x;
}
public int getX() {
return x;
}
}

Vertex1D v = new Vertex1D(1);
// x of value 1 cannot be changed anymore
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Totéz jako zaznam (record)

» Namisto tfidy class mliZeme pouZit record

* Tim se definuje tfida, kde kazdy objekt bude mit vlastnosti name a address, které se nastavi
jednou a uz nejdou zmenit, ¢ili jako vySe Vertex1D.

public record Person (String name, String address) {}

/...
Person p = new Person("Pavel Holec", "Lipova 3, Brno");

Co nabizi record?

* record je vlastné typ ti"id neménnych objektii.
» Prekladac pro nas automaticky pro tuto tfidy vytvori:
o konstruktor majici parametr pro nastaveni kazdého atributu (hodnoty) v objektu

o pristupové metody pro ¢teni atributdi, napt. person.name()

Metody v record

» Dale pak se "samy vytvori":

- metoda equals pro porovnani objektl: dva zdznamy budou stejné <= jsou stejné vSechny
odpovidajici si atributy

o metoda hashCode() konzistentni s equals()

o "inteligentni" metoda toString vracejici napf. Person[name=John Doe, address=100 Linda Ln.]

7 Jména metod jsou odliSna od konvence pouZivané u JavaBeans nebo obecné u
- javovych objektii: tradi¢né by bylo person.getName(), ale u zdznamu person.name()

Vyhody a nevyhody neménnych objektu
Vyhody
* je to vlaknové bezpecné (thread safe) — objekt miiZe byt bezpecné pouZzivan vice vldkny nardz

* programator ma jistotu, Ze se mu obsah objektu nezméni— silny predpoklad
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Nevyhody

* chceme-li objekt byt jen drobné zménit, musime vytvorit novy

* to stoji Cas a pamét



Nemeénny objekt vs (final) odkaz

final Person p = new Person("Marek");

// reference cannot be changed

// p = new Person("Jan");

// but object itself can be changed
p.setName("Haha I changed it"); // this works!

Nemeénny objekt

record Person(String name) {}

Person p = new Person("Marek");

// reference can be changed

p = new Person("Jan");

// but object itself cannot be changed

Vestavéné nemenné tridy

* Neménnou tfidou v Jave je String.

* M4 to radu dobrych divodl —tytéZ jednou definované retézce lze pouZivat soubézné z vice
mist programu.

* Nicméné i negativni stranky — nékdy vétsi rezie spojend s nemodifikovatelnosti — nutnost pfi
sebemensi zméneé znovu vytvaret.

» Velkou skupinou vestavénych neménnych objektll jsou tzv. objektové obdlky primitivnich
hodnot (tfeba Integer).
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