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Dobré praktiky vytvareni objektu

Zvaite statickou tovdrni metodu misto konstruktorq.

UvaZujte o "budovateli" (builder) namisto konstruktoru s mnoha parametry.
Vynutte singleton pomoci soukromych konstruktord (nebo enum).

Zabrarnte primé instanciaci pomoci soukromého konstruktoru.

Uprednostnéte vlozZeni zavislosti (dependency injection) pfed pevnym propojenim.
Vyhnéte se zbyte¢nym objektim.

Eliminujte zastaralé odkazy na objekty.

Vyhnéte se finalizatorim (metodam finalize()).

Tovarni metoda namisto konstruktoru

Consider static factory method instead of constructors
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Josh Bloch: "Java efektivné, Tip 1: PouZivejme statickou tovarni ("vyrobni") metodu namisto
primého volani konstruktoru (evt. s parametry)"

vvvvv

* Nemusi vrdtit objekt za vSech okolnosti, pfi vSech moZnych voldnich s riznymi
parametry — nékdy mohou na rozdil od konstruktoru vratit null

* Metoda muzZe vratit jiZz existujici instanci—to je klicova vyhoda, napf. u singletonu nebo u
skladisté (poolu) objekt — skladisté objektil Setii ¢as a vykon, singleton je bezpecny

Tovarni metoda: variabilita vracenych typu

* Metoda nemusi vratit objekt piesné stejného typu, jako je deklarovdn, mlZe vratit i objekt
podtridy, potomka - napt. metoda static Person createEmployee(::-) vrati objekt tridy Employee,
jez je podtridou Person

» Dokonce se skute¢ny vraceny typ muze liSit dle predanych parametr: static Person
createEmployee(boolean manager) muZe dle vratit Manager nebo Employee

» Tovarni metoda nékdy mutZe vracet objekt tfidy nezndmé v dobé piekladu, tzn. objekt pomoci
reflexe dynamicky zavede —tato technika umozZnuje modularitu a doplnovani koédu a
funkcionality dokonce za béhu

Jména tovarnich metod

U statickych tovarnich metod se drZte béZného o¢ekdavaného pojmenovani
* newPerson, createPerson, Person.create,
¢ pro pristup k poolu hotovych objektd nebo singletonu napf. Person.getInstance()

* logicky u get nikdo intuitivné neceka, Ze se urcité bude tvorit novy objekt.

Namisto slozitého konstruktoru pouzijme
vzor "Vyrobhce"

» Consider a builder instead of constructor with many parameters

vvvvvv

» Konstrukce pak obnasi volat konstruktor s mnoha parametry

Priklad new Person("Jan Novak", true, 22000), kde true znaci, Ze jde o muZe, a 22000 je plat.

Pojmenované parametry?

* V Javé jsou parametry pozi¢ni a nepojmenované (na rozdil od novéjsiho Kotlinu napt.), je pak
problém vidét, co kde nastavujeme

* zejména kdyZ jsou parametry stejného typu—new Line(0.0, 0.0, 1.0, 2.0) znamend presné
co?



* Pro tyto pripady se namisto sloZitého konstruktoru hodi tzv. builder ("budovatel").

* V modernich prostredich (IDEA, ale i VS Code s pluginy) vidime, jaky parametr je na které pozici
v Zavorce.

Priklad "budovatel”

public class PersonBuilder {
private String name;
//... male, salary
public void setName(String name) {...}
public void setGender(boolean male) {...}
public void setSalary(double salary) {...}
public Person getPerson() {
// it can perform necessary checks
// and refuse to create unless fulfilled
return new Person(name, male, salary);

Pouziti "budovatele"

PersonBuilder builder = new PersonBuilder();
builder.setName("Jan Novak");
builder.setGender(true);
builder.setSalary(22000.0);

// person can immediately be used

Person person = builder.getPerson();

Protipriklad - nepouziti "budovatele"

Nemdame budovatele, mame jen cilovou tiidu objektd.

public class Person {
private String name;
//... male, salary
public void setName(String name) {
// set name here
}
public void setGender(boolean male) {...}
public void setSalary(double salary) {...}
public Person() {}



Bez pouziti "budovatele"

Je to Spatné, objekt miZe bez kontroly zlistat neuplny.

Person person = new Person();

// now the person is NOT complete

// it is dangerous to use, cannot be used
person.setName("Jan Novak");
person.setGender(true);
person.setSalary(22000.0);

// now it is OK

Privatni konstruktory

» Ve vySe uvedenych tipech s tovarni metodou i vyrobcem jsme zamlceli podstatnou véc:

* uvedené mechanismy vytvoreni objektu se daly obejit jeho primou konstrukei new Person(:--).

Aby toto nebylo mozné, mtizZeme vSechny konstruktory oznacit jako private

* Pak zvenci nelze instanci vytvorit pomoci new Person(::-), ale musi napr. byt staticka tovarni
metoda Person.newInstance() nebo budovatel Builder builder = Person.builder().

Privatni nebo chranéné konstruktory?

e Rozdil mezi private a protected

Kdybychom konstruktory oznacili jako private, ale nékteré presto ponechali protected,
dovolime tim dédéni tridy, napt. z Person mizZeme podédit do Employee.

Kdyby uplné vSechny byly private, mdme smulu a z Person nikdy nic nepodédime.

* Je to proto, Ze kazda podtfida musi mit konstruktor, ktery jako prvni prikaz vola konstruktor
predka — a ten kdyby byl soukromy, nebylo by moZné.

Singletony

Jsou klasickym navrhovym vzorem popsanym jinde.

» V souvislosti s konstrukei plati, Ze objekt singletonu se konstruuje budto predem nebo az je
potreba

* Nesmi byt zkonstruovatelny jinak, napf. primo pres new (konstruktorem)

» Vynuceni singletonu pomoci privdtnich konstruktorit (nebo enum) nebo Prevent instantiation by
private constructor — kdyZ jsou konstruktory privatni, zvenci je nelze volat a klient musi vyuZzit
singleton, treba MyClass.getInstance() nebo tovarni metodu.



Priklad singletonu

public class DataManager {
private static DataManager manager;
private DataManager() {
//... initialize data manager

}
public static DataManager getInstance() {

if(manager == null) manager = new DataManager();
return manager;

Vyhnéte se zbytecnym objektum

« Spatné je toto, s kazdym priichodem je alokovan novy retézec.

* Nepomohlo by ani s += String.valueOf(i) + ;

* Resitelné pomoci StringBuilder, tam realokace nebude.

mn

String s = "";

for(int i = 0; i <100; i++) {
// each time a new string is created
// ... and the old forgotten

nn

s = s + String.valueOf(i) + ;

Odstranéni zastaralych odkazu na objekty

statické objekty

se dealokuji azZ zcela na konci béhu programu — patfi totiz celé tfidé a ta se na rozdil od objektu
"nezapoming"

vyrovnavaci paméti

tim, Ze objekty se v cache pamatuji a je to oCekavané chovani, musime rozmyslet, kdy uz je
potiebovat nebudeme a odkazy smazat, nastavit null

datové struktury

napriklad odkazy z pole jsou porad "Zivé", dokud je "Zivé" celé pole

zabaleni/vybaleni z obalky
typicky Cisla new Integer(42) vytvori novy objekt
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Vyhnéte se finalizatorum a cisticum

* Finalizér, tzn. metodu finalize(), maji vSechny objekty,

» miZe teoreticky byt prekryta a tim umoZznén adekvatni "likvida¢ni" postup pfi zaniku objektu -
sestavajici obvykle z uvolnéni systémovych zdroji — sitové sokety, spojeni na databazi atd.

* V Javé nicméné neni zaruceno, Ze se finalizér skute¢né zavold —JVM jej nemusi volat, pokud
nepotrebuje fyzicky uvolnit pamét obsazenou jiZ nepouzivanym objektem.

* I kdyby finalizér zavolan byl, zistava problém s uréenim okamziku, kdy je volan a v jakém

poradi jsou finalizéry na mrtvych objektech volany.

* Celkové tedy na finalize() nespoléhat a nepouzivat je—zdroje uvoliiovat explicitnim
zavolanim vhodné metody.
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