Problém serfazeni osmi ¢tverecku

Uloha é&. 2 pro cvi¢eni k piredmétu Vybrané kapitoly z umélé inteligence

Zadani: Implementujte v libovolném programovacim jazyce obé heuristiky zminéné na pfednaSce pro
uspofadani osmi CtvereCkl na ploSe s deviti pozicemi (plocha 3x3), kde kone€né potadi ctvereckli oznacenych
Cisly je 1,2,3,4,5,6,7,8, pficemz volné poli¢ko zistane uprostied (obrazek je na str. 29 a 70 v pfednaSkovém PDF
souboru popisujicim informované hledani). PoZadované jednoduché heuristiky jsou manhattanskd vzddlenost
a chybné umisténi (viz str. 70 a 71 v prednaskach).

Vygenerujte ndhodné 5 pocatecnich pozic (rozmisténi ctverecki) a pro kazdou pocatecni pozici vyzkousejte obé
heuristiky. Na zavér spocitejte primérnou efektivnost pro kazdou heuristiku (kazd4a by méla mit 5 pokusi dle
zadani). Srovnejte oba vysledky a urcete, kterd z obou heuristik je ¢inngjsi. Uginnost vyjadfete v poctu krokd
nutnych k dosazeni cilového stavu (jeden krok je jedno posunuti ¢tverecku). V kazdém ptipadé uved'te zavér
z poznatkl ziskanych pii feSeni tlohy (tj. co vam z toho vyplynulo, zdali a jak se da zvoleny postup zobecnit,
apod.).

Vysledek ulohy poslete pfes e-mail na adresu zizka@cba.muni.cz jako pro ulohu €. 1; subjekt e-mailu bude
obsahovat text 8-CTVERECKU a jméno a piijmeni autora feSeni. DalS§i podminky odevzdani, vcetné
procentového ohodnoceni, jsou stejné jako u ulohy €. 1; datum odevzdani je jiné:

Termin je do ptilnoci 15. listopadu 2005.

Pozn.: V pfipadé, kdy néktera z heuristik ani po mnoha pokusech nebude schopna najit feSeni, pokuste se
neuspéch zdlvodnit (nezapomerite, Ze jde “pouze” o heuristiku). K neispéchu mize nékdy dojit, pak I1ze udélat
dalsi pokus s dal$imi nahodnymi pocatecnimi pozicemi. V pfipadé zajmu doporucuji si dobrovolné udélat
pokusy s vice nez 5 pocateCnimi pozicemi (neni povinné, ale poskytne vérohodné&jsi vysledky).



