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Organizace predmétu

| prednaska:
— streda 16.00 - 17.50
* 13 cvicebnich skupin:

— 11 pro studenty Fakulty informatiky (pfipadné
jinych fakult)

— 2 pro studenty Fakulty ekonomicko-spravni
» ZakoncCeni predmétu:

— zkouska

— zapocet
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Pozadavky ke zkousSce (1)

o /Zapocet:
— ,,usp&Sné‘‘ napsani prubézné pisemky
— splnéni vSech domacich ukolu (v terminu)
— maximalné dvé neomluvené neucasti na cviceni
» ZapocCet musi byt zapsan na ISu nejpozdépi
12 hodin pied zacatkem zkousky

» Zkouska:
— teoreticka Cast — pisemnou formou
— prakticka Cast — tvorba programu u pocitace
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Pozadavky ke zkousSce (2)
» Teoreticka Cast zkousky:
— max. 30 bodu
— na uspesne napsani je zapotiebi min. 15 bodu
— studenti, ktefi ispéSné nenapisi teoretickou Cast,
nemohou vykonavat ¢ast praktickou
— bodovée hodnoceni z teoreticke Casti se zapocCi-
tava do celkového hodnoceni zkousky
 Prakticka Cast zkousky:
— max. 20 bodu
— na uspesne napsani je zapotiebi min. 10 bodu
— student musi nejprve uspesSné napsat teoretickou
cast
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Pozadavky ke zkouSce (3)

* Celkové hodnoceni zkousky:
— A: 45— 50 bodu
— B: 40 — 44 bodu
— C: 35 -39 bodu
— D: 30 — 34 bodu
— E: 25 - 29 bodu
—F: 0-24 bodu
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Programovaci jazyky

« Strojovy kod

» Jazyk symbolickych instrukci - Assembler
— védeckotechnické vypocty

« FORTRAN, ALGOL, COBOL

— védeckotechnicke vypocCty

— hromadné¢ zpracovani dat

« SIMULA, LISP, SIMSCRIPT
 PL/1, ADA, Prolog, C/C++, C#, Pascal, Java
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Prekladac - Compiler

* Program provad¢jici transformaci urcitého
textu (alfanumericky kodované informace -
napr. program v Pascalu) na posloupnost
bytu reprezentujici program ve strojovem
kodu
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,,Z1vOotopis‘ programu

» Zdrojovy kod (napt. Pascal)
* Makroexpanze
» Preklad (compilation)
— lexikalni, syntakticka a semanticka analyza

* Sestaveni (linking)

e Spusténi programu
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Programovaci jazyk Pascal (1)

» prof. Niklaus Wirth, Svycarsko 1971 - 1973
» Zakladni cile:

— vytvorit jazyk vhodny pro vyuku programovani
— definovat jazyk, jehoZ implementace na

soucasnych pocitacich vedou k efektivnim a
spolehlivym programum
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Programovaci jazyk Pascal (2)

* Hlavni vyhody:

— standardizace ridicich struktur, které vedou k
vytvareni dobre strukturovanych a Citelnych
programu

— bohatost datovych typu

— relativn€ snadna prenositelnost na ruzne typy
pocitacu
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Programovaci jazyk Pascal (3)

* 1980 - zverenén navrh normy ISO jazyka
Pascal

 Borland:

— Turl

— Turl

b0 (Borland) Pascal 7.0 (pro MS-DOS)
0o Pascal for Windows

— Borland Delphi 7.0 (pro Windows 9x, Me, NT,
2000, XP)
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Zakladni poymy (1)

e Identifikator:

— konecna posloupnost pismen a Cislic za¢inajici
pismenem. Piekladac rozlisuje vzdy jen urCity
pocet znaku

— nesmi obsahovat mezeru
— nazev volime mnemonicky

— napft.: teplota, tlak, x1, x2, ...
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Zakladni poymy (2)

» KliCova slova:
— slova majici v programovacim jazyce sviij
specialni vyznam
— 1dentifikator nesmi byt pojmenovany stejné
jako klicové slovo
— neobsahuji mezeru

— napr: program, begin, end, ...
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Poznamka

* Dva sousedici identifikatory, kliCova slova
nebo Cisla musi byt od sebe odd¢lena
alespon jednou mezerou nebo jinym
oddélovacem

» PrebyteCne mezery a oddélovace radku jsou
prekladaCem 1gnorovany

» Pascal nerozliSuje velka a mala pismena
(case 1nsensitive)
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Struktura programu v jazyce Pascal

program 1dentifikator; | hlavicka

uses seznam knithovnich modulu;
label deklarace navesti;

const definice konstant;: c¢ast deklaraci
type definice datovych typu; a definic

var deklarace proménnych;
deklarace procedur a funkci;

begin 5 ,
piikazova
cast

end.
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Prikazy vystupu (1)

 Ptikaz Write:
— obecny tvar: Write (py, Py, ---» Pp)

— funkce: zobrazi hodnoty parametru p,, p,, .-, Py,
na standardnim vystupu (nejCastéj1 obrazovka
monitoru)

 Prikaz WriteLn:

— obecny tvar: WriteLn (py, Py, ---» Pyy)

— funkce: zobrazi hodnoty parametru p,, p,, ---, Py,
na standardnim vystupu a nasledné provede pre-
chod na novy rfadek (odradkovani)
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Prikazy vystupu (2)

* Poznamky:
— parametry pq, p», ---, P, mohou byt:
 vyrazy (napf. aritmeticke nebo logicke):
— prikazy Write a WriteLn zobrazi jejich vysledneé hodnoty
e promenne:

— ptikazy Write a WriteLn zobrazi hodnoty téchto promén-
nych

e fetézce - posloupnosti znakil uzaviené v apostrofech:

— prikazy Write a WriteLn provedou jejich zobrazeni (bez
jakékoliv zmény)

— prikaz WriteLn muze byt pouzit 1 bez parametru,
coz zpusobi pouze odiadkovani
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Uprava programu

» KliCova slova begin a end psat pod sebe

» Prikazy mezi begin a end odsadit o dvé az ti
mezery

« Strednik odd¢€lujici dva prikazy psat bezpro-
sttedn¢€ za prvni z nich

» Zahlavi programu opatrit komentarem, ktery
obsahuje zadani problemu jehoz feSeni
program piedstavuje

« Komentare - poznamky mezi znaky (*, *)
nebo {, }, kter¢ jsou prekladaCem 1ignorovany
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Konstanty a vyrazy

* Konstanty:
— pevn¢ dane hodnoty urcit¢ho typu (napft. ¢islo)
— Cisla v Pascalu
 cela (integer): 264, -1, 8765
 realna (real): 3.1415926, -427.812, 1.0, 4E-5, 1.2E3
* Pojmenovane¢ konstanty:
— const 1dentifikator=konstanta;:
— napt: const PI=3.14159; HorniMez=40;
e Vyrazy:
— tvofeny pomoci +, -, *,/, (,), ...
— napt: 8+4.5/2.0*2
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Formatovany vystup

* Pouzivan nejCastéji v souvislosti s parametry,
jejichz vysledkem je Ciselna hodnota:

* obecny tvar: X:N

* funkce:
— zpusobi, ze Cislo dan¢ parametrem X je zobrazeno na N mist

e obecny tvar: X:N:D

e funkce:

— zpusobi, ze Cislo dan¢ parametrem X je zobrazeno celkem na
N mist, z nichZ D mist je vymezeno pro desetinnou cast
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Promeénne

* Proménna:
— 1dentifikator, ktery muze byt v ruznych okam-
zicich realizace programu spojen s ruznymi
hodnotami (t€hoz typu).

— deklarace:

e varid,, id,,, ..., 1d,: datovy typ;
id,, 1d,,, ..., 1d, : datovy typ,;

 napi: var 1, J, k: integer;
X, y: real;

e Poznamka:

— konstanta ne; ma pevné danou hodnotu
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Prikazy vstupu

 Prikaz Read:

— obecny tvar: Read (py, Py, ---» Pyy)

— funkce: nacCte hodnoty parametru p,, p,, ..., p,, Z€
standardniho vstupu (nejCastéji klavesnice)

 Prikaz Readln:
— obecny tvar: ReadLn (p, py, ---» Pyy)

— funkce: nacte hodnoty parametru p,, p,, ..., P, Z€
standardniho vstupu a nasledné provede prechod na novy
radek

* Pozn.: V roli parametru p,, p,, ..., p, mohou
vystupovat pouze promenne
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