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K teseni bylo pouZzito programovaciho jazyka Java ve verzi 5.0. K béhu je tedy tfeba Java Runtime
Environment verze 5.0. Vysledky jsou uloZeny v souboru vysl| edky. t xt .

Adresdt OsmCtverecku je adresdfem projektu NetBeans IDE. Zdrojové soubory najdeme v
podadreséfi src a spustitelny archiv je umistén v podadresari dist. Ke spusténi aplikace tedy staci
java -jar OsnmCtverecku. jar v adresafi dist. Program ihned po spusténi zacne fesit ilohu
a vypiSe na standardni vystup vysledky.

Vysledky jsou nasledujicim tvaru:

Program postupné vypiSe pocateéni zamichani sklddacky za textem ,,.STARTI NG W TH: “,
dile vypiSe hloubku nalezeného feSeni za textem ,,.SOLUTI ON FOUND, DEEP:*“. Po péti
pokusech je vypsdn primér pro heuristiku chybné umisténi a po dalSich péti pokusech vypiSe

primér pro heuristiku manhatanska vzdalenost.

Béhem nékolika mnoho pokust pfi ladéni a testovani programu se nestalo, Ze by program nenalezl
feSeni béhém projiti mnoha (300000) stavil. Primérné hloubky feseni samoziejmé zdleZi na vstupu,
jenz je generovan ndhodné a miize tedy variovat od lehkych vstupii po vstupy velmi t&zké.

Ve vétsiné piipadi se jevi jako efektivnéjsi heuristika chybné umisténi.

Zobecnéni postupu: srovname-li architekturu programu s predchozi ulohou je evidentni, Ze jsou
velmi podobné a Ze by nebylo mnoho préce, abstrahovat tuto strukturu do néjakého obecnésiho
ramce, ktery by byl parametrizovdn stavem, operdtory a piipadné heuristickou funkci. Takto
bychom ziskali rdmec, pro feSeni mnoha podobnych tdloh prohleddvanim stavl. Napfiiklad jediné co
se liSilo v algoritmech zadanych dvou heuristik byla pravé heuristickd funkce (konkrétné
implementovand v Comparatoru, dle keterého se vzdy tfidila kolekce (fronta) stavi).
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