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K teseni bylo pouZzito programovaciho jazyka Java ve verzi 5.0. K béhu je tedy tfeba Java Runtime
Environment verze 5.0. Piiklad vysledki jednoho béhu programu je uloZzen v souboru
vysl edky. t xt.

Adresaf OsmDam je adresaiem projektu NetBeans IDE. Zdrojové soubory najdeme v podadresari
src a spustitelny archiv je umistén v podadresafi dist. Ke spusténi aplikace tedy sta¢i j ava -j ar
OCsnmDam j ar v adresafi dist. Program ihned po spusténi zacne fesit tlohu a vypiSe na standardni
vystup vysledky.

Vysledky jsou nasledujicim tvaru:

Program postupné vypiSe pocatecni pozici dam na Sachovnici, po spocteni vysledku pak
vypiSe zda nalezl feSeni a pokud nenalez tak s jakou hodnotou uvazl.

Kromé pocétecni pozice ze zadini je také vyzkouSena varianta se tfemi konflikty a s jednim
konfliktem z minulého cviceni. Krom toho jako posledni je proveden pokus s vygenerovanym
pocatecnim stavem.

Zhodnoceni:

Zajimavym pozorovanim je, Ze algoritmus ¢asto uvdzne ve stavu s hodnotou 1 — tedy tésné
pred vyfesenim problému. Napiiklad neni schopen viibec vyfesit pocatecni pozici s jednou
konfliktni dvojici ze cviceni 3. To je pravdépodobné zplsobeno tim, Ze se sniZujicim se
poctem napadajicich se dvojic se zvysuje riziko lokdlniho extrému nebo ndhorni planiny.

nasel feSeni.
Obecné se d4 fici, ze algoritmus hill-climbing je pouzitelny pokud se provadi opakované

mnohokrat nad stejnym vstupem. Diky ndhodné volbé tak 1ze docela rychle najit feSeni. Na
druhé strané jist€ existuje mnozina vstupt na nichz algoritmus neuspéje nikdy.
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