Misionari a kanibalové

Uloha é&. 1 pro cviéeni k piredmétu Vybrané kapitoly z umélé inteligence

Zadani: Implementujte vlastni feSeni problému zvaného Misiond#i a kanibalové (problém je popsan na konci
tohoto textu). Pro implementaci pouZzijte hleddni do $iFky ve stromu, ktery representuje prostor vSech moZnych
feSeni (implementace zahrnuje vygenerovani a prohledani tohoto stromu).

Ucelem cviceni je vyzkouset si feSeni typické jednoduché tilohy z oblasti umélé inteligence. ReSeni obdobnych
uloh vyrazné pomahd proniknuti do vé&tsi hloubky a pochopeni nékterych zalezitosti umélé inteligence.

Studenti a studentky vypracuji feSeni kazdy zcela samostatn€, programovaci jazyk si mohou sami zvolit. VSe, co
bylo pro feSeni ulohy vytvofeno, v€etné stru¢ného zhodnoceni problému a dosazenych vysledkd, se odevzda do
aresare “Odevzdavani vysledki cviceni” nejpozd€ji v den ur¢eny hodnotou deadline.

Soubor MUSI mit nézev slozeny ze slova KANIBALOVE a z pfijmeni a jména autora, tj. odevzdan bude sou-
bor napt. KANIBALOVE Novakova Josefa.zip, obsahujici vSe relevantni k zadané uloze, co Josefa N.
vytvofila (napf. také zdrojovy kéd programu vcetné kopie pripadnych vypisti programu apod., aby bylo mozno
feseni zhodnotit). V pfipadé existence vice osob se stejnym jménem a piijmenim je nutno doplnit jesté UCO.

Misionari a kanibalové

Tti misionafi a tfi kanibalové jsou na jedné strané feky a maji k dispozici jednu lod’ku, kterd uveze jednoho nebo
dva lidi. Ukolem je najit zptisob pfepravy vsech Sesti lidi na druhou stranu feky tak, aby nikdy nezistala skupina
misionait s ¢iselnou pfevahou kanibalti na jednom misté (bfehu). Tento problém patfi mezi proslulé problémy
v oblasti umélé inteligence, protoze byl jako prvni v literatufe formulovan z analytického hlediska (v r. 1968).
Zde je nutno napfed vyrazné abstrahovat, zbavit ulohu nepotfebnych detaild (které by se pravdépodobné v real-
né situaci vyskytly). Ciselnd pfevaha neni v lod’ce mozn4, takze zbyvaji pouze oba biehy jako moznosti. Cas do-
pravy neni nutny. Pokud ma do lod’ky nastoupit cestujici, je jedno, ktery kanibal ¢i misionaf, na kterém bfehu se
zacina... apod.

a) Stavy: stav se sklada z uspofadané sekvence tii ¢isel representujicich pocet misionait, pocet kanibald, a pocet
lodék na kazdém btehu. Tedy pocatecni stav je (3, 3, 1) na vychozim biehu, (0, 0, 0) na cilovém.

b) Operatory: z kazdého stavu existuji mozné operatory: @ do lodky 1 nebo @ 2 misionafi, ® 1 nebo @ 2
kanibalové, ® 1 misionaf a 1 kanibal. Tj. max. 5 operatord, i kdyz ve vét$iné stavii jich bude zfejmé méné kvili
vyhnuti se nepfipustnym staviim. (Pozn.: kdybychom rozliSovali jednotlivce jako rtizné osoby, pak bychom méli
celkem 27 operatorti, ale v uloze netfeba rozliSovat jednotlivce.)

¢) Test cile: dosazZeni stavu (0, 0, 0) na vychozim btehu, (3, 3, 1) na cilovém.
d) Cena cesty: pocet piejezdl pies feku (cilem je minimalni pocet pfejezdd, tj. co nejlacingjsi feSeni). Uvedeny

stavovy prostor je dostatecné maly, takZe pro pocitac je nalezeni vysledku trividlni (pomoci “hrubé sily”), pro
lidi je problém o dost obtiznéjsi, zejména proto, Ze nékteré nezbytné kroky se zdaji byt retrogradni.



