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Prezentac€ni vrstva webovych aplikaci

Prezentacni vrstva webovych aplikaci

Sitemesh

Motivace

Sitemesh
*  Moderni a pouzivany J2EE ramec, ktery byl pro svoji popularitu pfenesen i na jiné platformy (PHP,
NET)

+  Resi nékteré problémy navrhu vzhledu webovych aplikaci. Resi problém se stejnym HTML kodem,
ktery je uloZen ve vice strankach. Ptikladem jsou menu, hlavicky, pati¢ky apod.

» Zalozen na Sablonovacim systému, kdy vybér urcité Sablony zavisi na kontextu aplikace

Sitemesh I.

* Aplika¢ni ramec umoznujici dekorovani vysledktt HTTP pozadavka Sablonou. Vydledkem pozadav-
ku musi byt HTML kod.

* Ve skutecnosti filter (javax.Filter), ktery je aplikovan na urcity kontext aplikace

» Zpracovava vysledky pozadavki a dekoruje je na zakladé n€kterych vlastnosti prostiedi a definova-
nych pravidel

* Dekoratory mohou byt vybirany na zakladé hlavicky USER-LANGUAGE, na zéklad¢ cookies, para-
metru v session ¢i na zaklade uzivatelsky definovaného mapovani

<decorator name="skin-pro-administraci" page="edit.jsp">
<pattern>/secure/edit/*</pattern>
</decorator>

Sitemesh |II.

Priklad

Priklad 1. Dekorator
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01 <%@ taglib uri="http://www.opensymphony.com/sitemesh/decorator" prefix="decora
02 <html>

03 <head>

04

05 <decorator:head />

06

07 <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
08 </head>

09 <body>

10 <div id="zahlavi">z&hlavi</div>
11 <div id="menu">menu</div>

12

13 <decorator:body />

14

15 <div id="zapati">zéapati</div>
16 </body>

17 </html>

Priklad 2. Stranka

01 <html>

02 <head>

03 <title>Sitemesh</title>
04 </head>

05 <body>

06 <div id="content">
07 <p>Odstavec 1</p>
08 <p>Odstavec 2</p>
09 </div>

10 </body>

11 </html>

Priklad 3. HTML odezva na pozadavek

01 <html>




AJAX

02 <head>

03

04 <title>Sitemesh</title>

05

06 <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
07 </head>

08 <body>

09 <div id="zahlavi">z&hlavi</div>
10 <div id="menu">menu</div>

11

12 <p>Odstavec 1</p>

13 <p>Odstavec 2</p>

14

15 <div id="zapati">zéapati</div>
16 </body>

17 </html>

Sitemesh lII.

Dekorator

» Je Sablona pro odezvu. Lze fici, ze se jedna o skin
*  Muze byt psan pomoci jazyk JSP, Velocity ¢i Freemarker

* Specialni znacky <decorator:body /> a <decorator:head />, apod. jsou nahrazeny odpovidajicimi
¢astmi pozadované html stranky

* V aplikaci miZze byt vice dekoratorti.

Sitemesh IV.

Sitemesh webflow
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HTTP response ————

Sitemesh V.

Vyhody

Wb container that implements the Java Serviet 2.3 Specification
(Known servers: Orion Applicetion Server 1.4.44, Resin 1.3, Jakafta Tomcat 4)
request
I"HrTP GET |
: or POST :
MSpedfied by url-pattemn |
v in WEB-INF/web_xml |
Resourcz (HTML, (compile and) s TR T T T T T T
ISP, Servlet, Perd execute, hand resnonss Process other
script, PHP script, [ response to filter rrespo filker mappings
PCF, ...} engine L -
y —  chain.doFitter{ |
j request, IE‘SWHEEJ;_!
response:
with decorator applied
SiteMesh
by
83
Lo Apply the
ﬁ & | decorator on the
: Does the S8 | Pageobect POJ _ ____ .
| FILTER_APPLIED | 83 o PDentn
| attribute exist? | = | page, decorator,
————— =~ K ves [ reques!, response; |
Set
FILTER. AFPLIED
attribute to
Boolean. TRUE
L 4
Request the
Parse the resourca | . appropriate
into Page object Page object = decorator _frum the
Momrser spesified L ORI [~ Becorator mappings are |
:b'p' content-type | ! specified in sitemesh.xml, |
| in sitemesh.xml ConfigDecoratorMapper |
——————— | mappings are specified by |

I
___________ 4

* Lze jednoduse zaintegrovat do jiz hotovych projektt (narozdil od Tiles)

e Snadni instalace

* Moznost napsat si vlastni parser pro jiné odezvy nez HTML

* Snadna sprava a aplikace dekoratori
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Nevyhody

* 'V soucasné verzi 2.2.1 nelze pouzit v aplikacich navrzenych podle modelu MVC

Sitemesh VI.

Zdroje:
Weblog na Javaweb.biz [http://javaweb.biz/blog/sitemesh]

Sitemesh homepage [http://www.opensymphony.com/sitemesh/index.html]

Freemarker

Motivace

Freemarker

» Stejné jako JSP a znamého Velocity je i Freemarker Sablonovaci jazyk
» Narozdil od JSP nejsou Sablony Freemarkeru kompilovany. Béh aplikaci je tedy relativné rychlejsi.

*  Nuti oddélit prezentacni vrstvu od aplikacni vrstvy. (Neexistuji v ném jazykové konstrukce typu JSP
skriplett, i kdyZ moZznost pracovat ptimo v Java kodu tu existuje)

* Ve FTL (Freemarker template) 1ze vyuzit Expresion language pro pfistup k vlastnostem objektti ulo-
zenych v modelu

Freemarkerl.

» Je nastroj pro generovani textového vystupu (nemusi byt pouze HTML) na zakladé definovanych Sa-
blon

* Nicméné, Freemarker byl navrZzen pro generovani HTML stranek v J2EE aplikacich navrzenychc
podle modelu MVC

» Striktn€ oddéluje aplikacni logiku od prezentacni vrstvy
* Freemarker neni aplikacni ramec. Je navrZen pouze pro zobrazeni dat v modelu MVC
*  Umi nativné pracovat s XML dokumenty, které reprezentuji model

« Jeho velka obliba zapficinila portaci do prostiedi desktopového ve formé Freemarker Preprocesoru



http://javaweb.biz/blog/sitemesh
http://www.opensymphony.com/sitemesh/index.html

AJAX

Freemarker Il.

Priklad

Priklad 4. FTL $ablona

01 <html>

02 <head>

03 <title>Freemarker</title>

04 <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
05 </head>

06 <body>

07 Ahoj, mé jméno je ${user.jmeno} ${user.prijmeni}

08 </body>

09 </html>

${user.jmeno} a §{user.prijmeni} jsou znacky, které umoznuji ptistup k vlastnostem instance tfidy User,
ktery programator ulozil do modelu.

V $ablon¢ lze vyuzit FTL znaéky pro cykly, podminky, existenci vlastnosti apod. Je mozno pfistoupit k
jednotlivym prvkim v polich ¢i pfistup k metodam objektt uloZzenych v modelu.

Pro casto pouzivané konstrukce lze vyuzit parametrizovatelnych maker

Freemarker lll.

Priklad

Priklad 5. Model

01 (root)

02 + -- user

03 + —-- jmeno

04 + —-- prijmeni
05 + -- jinyObjekt

Do modelu Ize vlozit Java objekty, kolekce objektt, skalarni proménné, metody objektti apod.




Prezentaéni vrstva javovych webo-
vych aplikaci. Pristupy - $ablony, de-

Freemarker IV.

Jak to funguje

Pokud méme nadefinovanou Sablonu a pfipravena data, kterd umistime do modelu, musime vytvofit jed-
notku Freemarkeru ktera se postara o zpracovani Sablony a pfipravenych dat.

import freemarker.template.*;
import java.util.*;
import Jjava.io.*;

public class Test {
public static void main(String[] args) throws Exception {

Configuration cfg = new Configuration();
//zdroj sablon
cfg.setDirectoryForTemplateLoading (new File ("cesta/k/adresari/se/sablonami/"))
//nastaveni wrapperu pro data pridavana do modelu
cfg.setObjectWrapper (new DefaultObjectWrapper ()) ;
//nacteni sablony
Template temp = cfg.getTemplate ("test.ftl");

/* Vytvoreni modelu */

Map root = new HashMap();

root.put ("user", "Big Joe");

Map latest = new HashMap();

root.put ("latestProduct", latest);

latest.put ("url", "products/greenmouse.html");
latest.put ("name", "green mouse");

/* Zpracovani dat v modelu proti sablone */
temp.process (root, out);

//vytisteni dat

Writer out = new OutputStreamWriter (System.out);
out.flush{();

Freemarker V.
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Freemarker vs. Velocity

Freemarker ma v soucasnosti nékolik vlastnosti navic oproti Velocity 1.2. Zde jsou nékteré vyjmenova-

Internacionalizace. Formatovani ¢isel, data a ¢asu podle definovanych vzort.
Préce s Cisly a datem. Porovnavani Cisel a dat, apod.

Cykly. Lze prerusit cyklus, testovat zda-li je posledni prvek cyklu

Lze ziskavat data z poli na zéklad¢ indexu

Podpora vlastnich maker

a dalsi .... [http://freemarker.sourceforge.net/fmVsVel.html]

Freemarker VI.

Zdroje:

Freemarker Homepage [http://freemarker.sourceforge.net/]

AJAX - Asynchronous JavaScript and XML

Webové aplikace - diivody pro

Rozsiteni webovych aplikaci na tikor desktopovych ma své divody:

v

Snadnéjsi tdrzba (opravy ¢i aktualizace verzi pocitime jako uzivatelé, ne jako spravci).

Vétsinou snadnéjsi vyvoj diky platformové nezavislosti kombinaci HTTP, HTML, grafickych for-
matd (a ptip. JavaScriptu).

Vse dobie ladi s centralizaci dat a jejich zpracovani na serveru.

I starosti se zabezpecenim (safety & security) jsou centralizovany.

Webové aplikace - diivody proti

Tradi¢ni webové aplikace trpély typickymi nedostatky oproti klasickym desktopovym aplikacim:

komunikace klient-server byla vzdy inicovana ze strany klienta a to vétSinou akci uzivatele - klikem
na odkaz, stiknem tlacitka...



http://freemarker.sourceforge.net/fmVsVel.html
http://freemarker.sourceforge.net/

AJAX

* vétSina operaci (aplikacni logiky) musela byt na serveru (s drobnymi vyjimkami - validace vstupu,
drobné zmény v GUL...)

» zvySovalo to zatéz sit€ a hlavné ztézovalo praci

* jsou starosti s nekompatibilitou interpretace HTML a zejména skriptt (i JavaScriptu) na riznych
platformach i prohlizecich.

Pristup AJAX - Asynchronous JavaScript and XML

Koncepce AJAX [http://en.wikipedia.org/wiki/AJAX] je vybudovana na principech webovych aplikaci,
které generuji a pouzivaji na stran¢ klienta (tj. v prohlizeéi) specialni javascriptové techniky, jez:

» asynchronn€ komunikuji se stranou serveru a

* vymeénuji si XML data

* na strané klienta je skriptem modifikovan DOM model dokumentu

Vyhody

» Uzivatel nemusi stdle klikat, aby ziskal odezvu na své akce: vybéry ze seznamd, vpisovani do texto-
vych poli, pohyby po obrazcich (napt. mapach) atd.

* Neni nutné pii sebemensi aktualizaci generovat na strané serveru a nasledné nacditat a zobrazovat ce-
lou stranku.

Kde je pouzito?

Nejznamnéj$imi misty intenzivné vyuZzivajicimi principy AJAX jsou sluzby Google:

*  Google Suggest [en.wikipedia.org/wiki/Google Suggest] (FAQ
[http://labs.google.com/suggestfaq.html])- pii vyhledavani jsou uzivateli nabizeny tipy (kli¢ova slo-
va), na co se mize ptat

*  Google Gmail [http://mail.google.com] (popis
[http://www.google.com/search?hl=cs&hs=12r&lr=&client=firefox-a&rls=org.mozilla:cs-CZ:official
&oi=defmore&q=define:Gmail])- jsou nabizeny adresy piijemct zprav, automaticky je aktualizovan
obsah mailboxu...

*  Google Maps

[http://www.google.com/url?sa=X &oi=def&q=http://en.wikipedia.org/wiki/Google Maps] - pfi po-
hybu v map¢ se automaticky objevuji nové ¢asti mapy.

To ale nejsou aplikace jediné, mezi dalsi patii i Ceské:

10
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» slovnik.seznam.cz [http://slovnik.seznam.cz] - pfi vkladani slova pro pieklad se objevuji tipy, co za-
dat.

* Manuel Kiessling’s open-source ARSC [http://manuel.kiessling.net/projects/software/arsc/] (A Re-
ally Simple Chat) - chat zalozeny na HTTP komunikaci

*  KnowNow’s SpeedReader
[http://www.google.com/url?sa=t&ct=res&cd=1&url=http%3 A//rss.knownow.com/&ei=k-gJQ7naD
qDAQoDZhMsO]

Jak pracuje?

AJAX neni jednou technologii, ale spociva v pouziti kombinace (zndmych a zavedenych) technologii a
standardui:

« HTML /XHTML a CSS pro prezentaci informaci
» JavaScript pro modifikaci Document Object Modelu (DOM) na klientovi

*  XMLHttpRequest [http://en.wikipedia.org/wiki/XMLHttpRequest] pro (asynchronni) vyménu dat se
serverem.

AJAX ve spojeni s J2EE
Server dev.java.net [http://dev.java.net] nabizi v ramci Java BluePrints Solutions Catalog sekci:

e Asynchronous JavaScript and XML (AJAX) with Java 2 Enterprise Edition
[https://bpcatalog.dev.java.net/nonav/ajax/index.html]
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