Ridici struktury: vétveni, cykly.
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Ridici struktury: vétveni, cykly.

Prikazy v Jave

Prikazy v Javé

V Javé mame nasledujici ptikazy:

» Pfifazovaci pfikaz = a jeho modifikace (kombinované operatory jako je += apod.)
+  Rizeni toku programu (vétveni, cykly)

* Volani metody

* Navrat z metody - pfikaz return

» Prikaz je ukoncen stfednikem ;

* v Pascalu stiednik ptikazy oddéluje, v Javé (C/CHt) ukoncuje

Prirazeni

Prirazeni v Javé

Operator pfifazeni:

*  Operator pfifazeni = (assignment)
* nalevé stran¢ musi byt proménna
* na pravé strané vyraz priraditelny (assignable) do této proménné

* RozliSujeme pfifazeni primitivnich hodnot a odkazti na objekty

Prifazeni primitivni hodnoty

Na pravé stran¢ vyraz vracejici hodnotu primitivniho typu

¢islo, logicka hodnotu, znak (ale ne napt. fetézec)

Na levé stran¢ proménna téhoz typu jako pfifazovana hodnota nebo typu SirSiho

napf. int":xlrl E IIFI'-.T}II;"'I. [http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=int]
Ize . piifadit do long":.ﬁ'rIKIIP[-.T}Ih"'lu

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=long]
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Ridici struktury: vétveni, cykly.

Pii zuzujicim pfifazeni se také provede konverze, ale mize dojit ke ztraté informace

napf. inthI{IT’l-.T}IJ"I. [http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search=int] -

Thar Frs- biw'y quaka

> short"ﬁl’l I{IT’I T}lh"'l. [http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=short]

r ke

T n

Pfitazenim primitivni hodnoty se hodnota zduplikuje ("opise") do proménné na levé strané.

Prirazeni odkazu na objekt

Konstrukci ="WTKIPETMNA [http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search==]

Thr ke Bideguaa

Ize pouzit i pro pfifazeni do objektové proménné:

Zivocich z1l = new Zivocich ( Wll{l'l"[ T}lh"'lu

s ke kel
[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=Zivocich z1 = new ZlVO-
cich();]

Co to udélalo?

1. vytvofilo novy objekt typu ZlVOClChWII{IW T}II;"'I.

r ke

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=Zivocich] ( new Zivo-
cich () WWIKIPEDIA [hitp://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=
Il-l'-'\.lll.:. kL]

new Zivocich() ])

2. ptitadilo jej do proménné z1 "IH"I Kl 'I“’I T}lh"'l.

r b b qusk
[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search=z1]  typu ZlVOClCh
WIKIT’I T]h"'l. [http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=Zivocich]

= baniy =

Nyni mizeme odkaz na tentyZz vytvoteny objekt znovu piifadit - do z2WWITKIPETMA

Thr b b prlegquaba

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=z2]:

Zivocich z2 = z1; WIKI'I‘[T}II;"L

r ke

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search=Zivocich z2 = z1;]

Proménné ZIWII{I'I“’I T}Ih"'lu

r Frw- b qusk

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search=z1] a  z2 WI Kl 'I"I Tih"'l.

s ke kel

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=z2] ukazuji nyni na stejny ob-
jekt typu zivoc€ich!!!

Proménné objektového typu obsahuji odkazy (reference) na objekty, ne objekty samotné!!!

Volani metod a navrat z nich
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Ridici struktury: vétveni, cykly.

Volani metody

Metoda objektu je vlastné procedura/funkce, ktera realizuje svou ¢innost primarn¢ s proménnymi objek-
tu.

Volani metody urcitého objektu realizujeme:

identifikaceObjektu.ndazevMetody(skutecné parametry)

identifikaceObjektu, jehoz metodu volame
* . (teCka)
* nazevMetody, jiz nad danym objektem volame

* v zavorach uvedeme skutecné parametry volani (zav. mize byt prazdna, nejsou-li parametry)

Navrat z metody

Néavrat z metody se dé&je:

1. Bud'to automaticky poslednim ptikazem v téle metody
2. nebo explicitng piikazem return navratovahodnotaW IKIPEINA
The Frs- ki et L]

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search=return ]

zpisobi ukonceni provadéni téla metody a navrat, pricemz mtize byt specifikovdna ndvratovd hod-
nota

typ skute¢né navratové hodnoty musi korespondovat s deklarovanym typem navratové hodnoty

Rizeni toku uvniti metod - vétveni, cykly

Rizeni toku programu v téle metody

Ptikaz (netplného) vétveni it TKIPETA

The Fas: Ficsdegusia

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=if]
if (logicky vyraz) pFikaz WIKIFEDIA
[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=if (logicky vyraz) ptikaz]

plati-li logicky vyraz (ma hodnoty true), provede se piikaz

Piikaz uplného vétveni if - elseWITKIFEDIA

ar Frows Fissclegw
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Ridici struktury: vétveni, cykly.

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search=else] W TETPE1A

Thr brss b deguala

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=if - ]

if (logicky vyraz)
prikazl

else
ptikaz2

plati-li logicky vyraz WIKIPEDA

Thr b b prlegquaba

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search= logicky vyraz | (mé& hodnoty
trueWITKIPENRIA  [http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=true]),

Thr b b prlegquaba

provede se ptikazl WIKIPEDILA

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search= ptikazl | T

neplati-li, provede se ptikaz?2 ":H"!KIIPI-.TH;"'I.

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search= piikaz2 ] o

Vétev else WTEIPENRIA [http:/cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=else]
The Fres: Fauprbiuia

se nemusi uvadét

Cyklus s podminkou na zac¢atku

Télo cyklu se provadi tak dlouho, dokud plati podminka
obdoba While":xl’! K IIPI-.T}I."'I.
[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=while] v Pascalu o
v téle cyklu je jeden jednoduchy piikaz ...
while (podminka)
ptrikaz;
... nebo piikaz slozeny
while (podminka) {
prikazl;

ptikaz2;
prikaz3;

T¢lo cyklu se nemusi provést ani jednou - pokud uz hned na zacatku podminka neplati

Doporuceni k psani cykli/vétveni
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Ridici struktury: vétveni, cykly.

Vétveni, cykly: doporucuji vzdy psat se sloZenym prikazem v téle (tj. se slozenymi zavorkami)!!!
jinak hrozi, ze se v téle vétveni/cyklu z neopatrnosti pii editaci objevi néco jiného, nez chceme, napt.:

while (i < a.length)
System.out.println(afli]); i++;

Provede v cyklu jen ten vypis, inkrementaci ne a program se zacykli.
PiSme proto vzdy takto:

while (i < a.length) {
System.out.println(al[il]); i++;

Priklad pouziti "while" cyklu
Dokud nejsou pieéteny vsechny vstupni argumenty:

int 1 = 0;

while (i < args.length) {
"precti argument args[i]"
i++;

Dalsim piikladem je pouziti while W TETPELA

Thr P Fig molequaba

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=while] pro realizaci celocisel-
ného déleni se zbytkem:

Priklad: Celociselné déleni se zbytkem
[http://www.fi.muni.cz/~tomp/java/ucebnice/javasrc/tomp/ucebnice/rizeni/DeleniOdcitanim.java)

Cyklus s podminkou na konci
T¢lo se provadi dokud plati podminka (vzdy aspoil jednou)
obdoba repeat WIKIPEDIA

Thr b b prlegquaba

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=repeat] v Pascalu (podminka je
ovsem interpretovana opacne)

Relativné ~ malo  pouZivany - je  méné  piehledny nez  while\NWTKIPETMA

Thr b b prlegquaba

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=while]
Syntaxe:

do {



http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=while
http://www.fi.muni.cz/~tomp/java/ucebnice/javasrc/tomp/ucebnice/rizeni/DeleniOdcitanim.java
http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=repeat
http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=while

Ridici struktury: vétveni, cykly.

prikazl;
ptikaz2;
prikaz3;

} while (podminka);

Priklad pouziti "do-while" cyklu
Dokud neni z klavesnice naétena pozadovana hodnota:

String vstup = "";

float cislo;

boolean nacteno; // vytvotr reader ze standardniho vstupu
BufferedReader in = new BufferReader (new InputStream(System.in));
// dokud neni zaddno &islo, &ti

do {
vstup = in.readLine();
try {
cislo = Float.parseFloat (vstup);
nacteno = true;

} catch (NumberFormatException nfe) {
nacteno = false;
}
} while (!nacteno) ;
System.out.println ("Nacteno cislo "+cislo);

Priklad: Nacite;j, dokud neni zadano Cislo
[http://www.fi.muni.cz/~tomp/java/ucebnice/javasrc/tomp/ucebnice/rizeni/DokudNeniZadano.java)

Cyklus "for"

obecngjsi nez for WIKIPEDRIA
Thr b b prlegquaba

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=for] v Pascalu, podobné jako v

C/C++

De-facto jde 0 rozsiieni while "W TETPEA

Thr b b prlegquaba

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=while], 1ze jim snadno nahradit

Syntaxe:

for (poc¢dteéni op.; vstupni podm.; prikaz po kazdém pruach.)
ptikaz;

v

for (pocateéni op.; vstupni podm.; ptrikaz po kaZdém prich.) {
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Ridici struktury: vétveni, cykly.

prikazl;
ptikaz2;
prikaz3;

Priklad pouziti "for" cyklu
Provedeni ur€ité sekvence ur€ity pocet krat

for (int i = 0; 1 < 10; i++) {
System.out.println(i);

Vypise na obrazovku deset fadkt s ¢isly postupné 0 az 9

1. Priklad: Pét pozdravi
[http://www.fi.muni.cz/~tomp/java/ucebnice/javasrc/tomp/ucebnice/rizeni/PetPozdravu.java]

2. Piiklad: Vypis prvki pole objekti "for" cyklem
[http://www.fi.muni.cz/~tomp/java/ucebnice/javasrc/tomp/ucebnice/rizeni/PolozkyForCyklem.java]

Doporuéeni k psani for ¥ KIrEDIA
[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:S
earch?search=for] cyklu (1)

Pouzivejte asymetrické intervaly (ostrd a neostra nerovnost):

e podminka dana pocate¢nim piifazenim i = O TE T F‘l T:Ih"'l.

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search=i = 0] a 1nkrementac1 1++
WIKIPEDIA [http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=i++] je ne-

ostrou nerovnosti, zatimco

» opakovaci podminka i < LOWTKIFEDILA

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=1 <
101 WIKIPEDMA [http:/cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=] je os-

1hr Frs b degunia

trou nerovnosti -> i uz nesmi hodnoty 10 dosédhnout!

Vytvarujte se slozitych piikazti v  hlavicce (kulatych  zavorkach) forWIKIPI T:Ih"'l.

Ther Frs- ke

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=for] cyklu -
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Ridici struktury: vétveni, cykly.

* je lepsi to napsat podle situace pied cyklus nebo az do jeho téla

Doporuéeni k psani for ¥ KI'EpiA
[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:S
earch?search=for] cyklt (2)

Nekteti autofi nedoporucuji psat deklaraci fidici proménné piimo do zavorek cyklu

for (int i = 0; Wmlw T:m

Ther Frs- ke

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=for (inti=0; ...]
ale rozepsat takto:

int 1i;
for (1 = 0;

potom je proménnd i WK F‘[ T:Ih"'l.

The Frv- kv

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=i] piistupna ("viditelna") i mi-
mo cyklus - za cyklem, coz se vS§ak ne vzdy hodi.

Vicecestné vétveni "switch - case - default”

Obdoba pascalského select - case - else "W TKIPENILA

Thr Frw- Fos ey

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=select - case - else]
Vétveni do vice moznosti na zéklad¢ ordindlni hodnoty
Syntaxe:

switch (vyraz) {

case hodnotal: prikazla;
prikazlb;
prikazlc;
break;

case hodnota2: prikaz2a;
prikaz2b;
break;

default: prikazDa;
prikazDb;
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Ridici struktury: vétveni, cykly.

Je-li vyraz roven nékteré z hodnot, provede se sekvence uvedena za piislusnym case & TEIPETNA

Thre Few- Fiss el

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search=case].

Sekvenci obvykle ukonéujeme pitkazem break W TEIPETA

The Frvw: i clegunies

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search=break], ktery predd fizeni
("sko¢i") na prvni piikaz za ukondovaci zdvorkou piikazu  switch W TEIPEDIA

The Frvw: i clegunies

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=switch].

Priklad: Vicecestné vétveni
[http://www.fi.muni.cz/~tomp/java/ucebnice/javasrc/tomp/ucebnice/rizeni/VicecestneVetveni.java]

Vnorené vétveni

Vétveni if - else W TETPE LA

Thr b b prlegquaba

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=if - else] mizeme samoziejmé
vnofovat do sebe:

if (podminka vnéjsi) {
if (podminka vnitfni 1) {

} else {
}

} else {
if (podminka vnitfni 2) {

} else {

Vnorené vétveni (2)

Je mozné "%tfit" a neuvaddt slozené zavorky, v takovém piipadé se elseNWTKIPETA

The Frvw: i clegunies

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search=else] vztahuje vzdy k nejblizsi-
mu neuzavienému W ITKIPETA

The Frs Iu.:. guka
[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search=if], napt. znovu predchozi pfi-
klad:

if (podminka vnéjsi)
if (podminka vnitrnil)

else // vztahuje se k nejblizdimu if
// s if (podminka vnit¥ni 1)

10


http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=case
http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=break
http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=switch
http://www.fi.muni.cz/~tomp/java/ucebnice/javasrc/tomp/ucebnice/rizeni/VicecestneVetveni.java
http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=if - else
http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=else
http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=if

Ridici struktury: vétveni, cykly.

else // vztahuje se k prvnimu 1if,
// protoZe je v tuto chvili
// nejbliz3i neuzavtené
if (podminka vnitfni 2)

else // vztahuje se k if (podminka vnit¥ni 2)

Tak jako u cyklu - tento zptisob zapisu nelze v Zadném ptipadé doporudit!!!

Priklad: Vnotené vétveni
[http://www.fi.muni.cz/~tomp/java/ucebnice/javasrc/tomp/ucebnice/rizeni/VnoreneVetveni.java]

Retézené "if - else if - else™
Nékdy rozvijime pouze druhou (negativni) vétev:

if (podminkal) {
} else if (podminkaZ2) {
} else if (podminka3) {

} else {

Neplati-li podminkal, testuje se podminka2, neplati-li, pak podminka3...

neplati-li  7adn4, provede se piikaz za poslednim - samostatnym - else\WTKIPETA

The Frvw: i clegunies

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=else].
Opét je dobré vsude psat slozené zavorky!!!
Priklad: Retézené if

[http://www.fi.muni.cz/~tomp/java/ucebnice/javasrc/tomp/ucebnice/rizeni/VicecestneVetvenilf.java]

Prikazy "break"

Realizuje  "nasilné" ukon¢eni prichodu cyklem nebo vétvenim  switch N TKIFETMA

Thr b b prlegquaba

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=switch]

Syntaxe pouziti breakWIKIPEDA

Thre Few- Fiss el

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=break] v cyklu:
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http://www.fi.muni.cz/~tomp/java/ucebnice/javasrc/tomp/ucebnice/rizeni/VnoreneVetveni.java
http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=else
http://www.fi.muni.cz/~tomp/java/ucebnice/javasrc/tomp/ucebnice/rizeni/VicecestneVetveniIf.java
http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=switch
http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=break

Ridici struktury: vétveni, cykly.

for (int 1 = 0; i < a.length; i++) {
if(afi] == 0) {
break; // skoci se za konec cyklu

it (afli] == 0) {

System.out.println("Nasli jsme 0 na pozici "+i);
} else {

System.out.println ("0 v poli neni'");

pouziti u SWLtchWIKH"r Tll;"'lu

The Frs-Fa quak

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=switch] jsme jiz
vidéli,,Vicecestné vétveni "switch - case - default"*

Prikaz "continue"

Pouziva se v téle cyklu.
Zpusobi preskoceni zbylé ¢asti prichodu télem cyklu

for (int 1 = 0; i < a.length; i++) {
if (a[i] == 5)
continue;
System.out.println (i) ;

}

Vyse uvedeny ptiklad vypise Cisla 1‘4:x-’! K fl'l"r A
[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=1], 2":!:"! E r|T=r T;I;"'l.
[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=2], 3":3?! K fl'l"r T;IJ-"'I.
[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=3], 4":5"! E r|T=r T;I;"'l.
[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=4], 6":3?! K fl'l"r T;IJ-"'I.
[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=6], 7":5"! E r|T=r T;I;"'l.
[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=7], 8":5'! K fl'l"r T;IJ-"'I.
[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=8], OWIK [T’r T;I;"'l.

The Frs-Fa quak
[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11In%C3%AD:Search?search=9], nevypise hodnotu 5
WI ki['l“’r Tll;"'l. [http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=5].

r Frw- b

Ptiklad: Rizeni prichodu cyklem pomoci "break" a "continue"
[http://www.fi.muni.cz/~tomp/java/ucebnice/javasrc/tomp/ucebnice/rizeni/BreakContinue.java)]
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http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=switch
http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=2
http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=3
http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=4
http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=6
http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=7
http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=8
http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=9
http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=5
http://www.fi.muni.cz/~tomp/java/ucebnice/javasrc/tomp/ucebnice/rizeni/BreakContinue.java

Ridici struktury: vétveni, cykly.

"break" a "continue" s navestim

vvvvvv

+ pomoci navésti mizeme naznalit, ktery cyklus méa byt piikazem break W TEIPEDIA

Thr Few Fisdegw

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=break] pierusen nebo

 tlo  ktercho cyklu ma byt pieskoteno  piikazem  continue W ITKIPEINA

Thr Frw- Fos ey

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search=continue].

Priklad: Navesti [http://www.fi.muni.cz/~tomp/java/ucebnice/javasrc/tomp/ucebnice/rizeni/Navesti.java)]

Doporuceni k prikazim break a continue

Poznamka

Radéji NEPOUZIVAT, ale jsou men$im zlem nez by bylo gotoWTKIFEIA

Frow Fisdegw

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search=goto] (kdyby v
Jave existovalo...), protoze nepiedavaji fizeni dale nez za konec struktury (cyklu, vétveni).

Poznamka

Toto viak jiz neplati pro break W TKIFEDIA

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search=break] a conti-
nue WIKIPFEDIA
[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search=continue] na na-
vEsti!

Poznamka

Pomérng dasto se pouziva break W TEIPETMA

The Fas: Ficsdegusia

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=break] pii sek-
venénim vyhledavani prvku.
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http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=break
http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=continue
http://www.fi.muni.cz/~tomp/java/ucebnice/javasrc/tomp/ucebnice/rizeni/Navesti.java
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