Vektorové prostory 111 - ddu

1. Nasledujici zobrazeni napiste pomoci ndsobeni matici, tj. ve tvaru f(x) = A.x

a) identické zobrazeni id: R® -> R®

b) nasobeni pevné zvolenym skalarem a 0 R v prostoru R’

¢) pieklopeni podle po¢atku v prostoru R?

tip: nejprve naleznéte piedpis zobrazeni
/100\ /a00\ /-100\ .

[[01TO0]x;/0a0]x;]0-10].x]

\0O 1/ \0Oa/ \00-1/

2. Vektor x 0 R? méd v bazi o = (uy, up, us3) soufadnice (x), = (1,-3,2)". Uréete jeho soutadnice
v bazi B = (vy, va, v3), jestlize
AU =3vi+2vo V3, 1 =vy—2v3, U3 = V| — V3
b)vi=u+tuy+uz, v =uy+u3, vz =us
tip: za¢néte vyjadienim x = ...
[(5-1,5)% (1,-4,5)"]

3. Najdéte piedpis linearniho zobrazeni f: R* -> R, které ma v bazich o =[ (1,-1)", (1,1)" ],
B =[(L1,1), (1,1,0)", (1,0,0)" ] matici /10\
(Dpa=1[-1 2 |
\3-1/
tip: predpis ziskejte pomoci matice (f),

4. Ve vektorovém prostoru Rs[x] jsou dany baze o = (1,x,x,x°), B = (1+x%,1-x%,x+X",Xx-X").
Najdéte matice prechodu od baze o k bazi B i od baze B k bazi a.



