Pisemna prace - MB101 T.Motl 20.11.2008 skupina A

1. Necht o = {uy, u2, u3} je baze prostoru R*. Urcete matici pfechodu od baze o ke
standardni bazi. Urcete matici pfedchodu od standardni baze k bazi a.
BONUS: Existuji alespori dva jednoduché zptisoby, jak ziskat tu druhou matici.
Pokud uvedete oba, mate 10 bodt navic.
wp = (1,0,1),us = (1,1,0),us = (0,1,1).
Bonus - inverzni matice nebo vyjadfit epsilony v alfa
0.5000 -0.5000 0.5000
0.5000 0.5000 -0.5000
-0.5000 0.5000 0.5000

2. Je dana matice zobrazeni f,,. Ddle zname bazi « a bazi 3. Urcete matici zobrazeni
fop-
a={u; =(1,0,1),us = (0,1,1),u3 = (1,1,0)
B ={v; = (1,0,—2)",v5 = (0,0, 1), v3 = (1,1,1)"}

-1 0 -1
foa = 0 1 1
-1 1 0

idbetaalpha =
1-10

3-2-1

011

idalphabeta =

-0.5000 0.5000 0.5000
-1.5000 0.5000 0.5000
1.5000 -0.5000 0.5000

vysledek =

-1.0000 0 -2.0000
-2.0000 0 -5.0000
-1.0000 -0.0000 1.0000

3. Je dan vektorovy prostor R* se standardnim skaldrnim sou¢inem. Zjistéte, zda je
podprostor X = Span < (1,0,1,4),(2,-3,1,0) > kolmy na podprostor genero-
vany vektorem (—2,0, —2,1). Najdéte ogtogonalni doplnék podprostoru X (tedy
podprostor vsech vektortt kolmych na X).
neni



(-1,-1/3,1,0) (-4,-8/3,0,1)

. Urcete kolmy pramét vektoru (1,1,1,1) do podprostoru generovaneho vektory
(1,1,2,-5)",(—2,1,3,1)". Vysledek muiZete zapsat ve tvaru souctu dvou vektort
nasobenych skaldrem (tj. napf. 1/2 % x1 + 1/8 * x5).

al=-1/30

a2=1/5



Pisemna prace - MB101 T.Motl 20.11.2008 skupina B

1. Necht o = {uy, u2, u3} je baze prostoru R*. Urcete matici pfechodu od baze o ke
standardni bazi. Urcete matici pfedchodu od standardni baze k bazi a.
BONUS: Existuji alespori dva jednoduché zptisoby, jak ziskat tu druhou matici.
Pokud uvedete oba, mate 10 bodt navic.
w = (2,1,3),us = (1,1,2),uz = (2,1,1).
Bonus - inverzni matice nebo vyjadfit epsilony v alfa
0.5000 -1.5000 0.5000
-1.0000 2.0000 0
0.5000 0.5000 -0.5000

2. Je dana matice zobrazeni f,,. Ddle zname bazi « a bazi 3. Urcete matici zobrazeni
fop-

a={u; =(1,2,0),us = (0,1,3),u3 = (4,0,2)'}
ﬁ = {Ul = (5,07 —4)/,1)2 = (1,373, /,Ug = (1,470),}
-1 0 -1
foa = 0 1 1
-1 1 0

3. Je dan vektorovy prostor R* se standardnim skaldrnim sou¢inem. Zjistéte, zda je
podprostor X = Span < (2,2,1,1),(4,3,2,1) > kolmy na podprostor generovany
vektorem (—2, 0, 2, 2). Najdéte ogtogondlni doplnék podprostoru X (tedy podpro-
stor vSech vektort kolmych na X).
neni
(1/2,-1,0,1) (-1/2,0,1,0)

4. Urcete kolmy pramét vektoru (1,1,1,1)" do podprostoru generovaneho vektory
(4,1,-2,3)",(—2,5,0,1)". Vysledek miizete zapsat ve tvaru souctu dvou vektort
nasobenych skaldrem (tj. napf. 1/2 x x1 + 1/8 * x,).
al=1/5
a2=4/30



