Zapoctovy datovy koceptualni model

Datovy model Kalkulace

Datovy model Kalkulace definuje informaéni schopnost komponenty informaéniho
systému pro stfedné velky polygraficky podnik pro zajisténi zpracovani kalkulaci..

V této komponent¢ je mozné evidovat zdkazniky (#Zakaznik), ktefi mohou mit jednu
nebo vice zakéazek (#Zakazka). Zakazka muze vyjadfovat, bud’ objednavku nebo poptavku
(#Kategorie). Pfedchozi je realizovano pomoci vy¢tového typu, ktery se sklada z prvki
objednéva a poptava. Kazda zakézka mize obsahovat jednu nebo vice polozek (#Polozka),
které maji svlij papir (#Papir), barevnost (#Barevnost) a stroj (#Stroj).

Entity

Nazev: Zakaznik

Typ: Kernel
Objektem typu (#Zakaznik) je kazda osoba nebo firma, kterd ma, méla nebo bude mit co
docinéni s potencidlnim polygrafickym produktem.

Nazev: Zakaznik Zakazka

Typ: Associative

Objektem typu (#Zakaznik Zakazka) je kazda reprezentace vazby mezi zakaznikem a
zakéazkou ve smyslu:

Datum pfijeti a termin dokonceni (Datum zakazky, Termin) dan¢ zakdzky (#Zakéazka) od
daného zdkaznika (#Zakaznik) ./1,1:1,M

Nazev: Kategorie

Typ: Kernel
Objekt typu (# Kategorie) reprezentuje vyctovy typ mnoziny, ktera obsahuje prvky

“objednava”,”poptava”. Tedy rozliSuje, zda je dany objekt Zakazka objednavkou nebo
poptavkou.

Nazev: Zakazka

Typ: Kernel

Objektem typu (# Zakazka) je kazda objednavka nebo poptavka v dané firmé, ktera mtze
obsahovat jednu nebo vice polozek. Skutecnost, zda se jedna o objednavku nebo poptavku,
odlis§ime pomoci vyctového typu, ktery je reprezentovan entitou Kategorie.

Nazev: Polozka Zakazky

Typ: Associative

Objektem typu (#Polokozka Zakazky) je kazdé reprezentace vazby mezi polozkou a zakézkou
ve smyslu:

Poznamka (Poznamka) dan¢ polozky (#Polozky) dané zakazky (#Zakazka) od daného
zakaznika (#Zakaznik), kterd mize vyjadifovat dand specidlni ptani zdkaznika (napf. to mize
byt urceni konkrétnich odstinti barev pro tisk, po kolika kusech ma byt dana polozka balena
atd.)./1,1:1,M
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Nazev: Polozka

Typ: kernel

Objektem typu (#Polozka) je kazda polozka zakazky (fadek), ktera urcuje potencidlni
tiskovinu, jenZ je definovdna danou kategorii (#Kategorie). U ni dale evidujeme spocitanou
cenu (Cena za ks), napt. Pohledy 4/0 5000ks karton 250g/m? jednostranné laminované, letaky
2/0 500ks k¥ida 135g/m’ lesk atd.

Nazev: Polozka Papir

Typ: Associative

Objektem typu (#Polozka Papir) je kazda reprezentace vazby mezi polozkou a papirem ve
smyslu:

Mnozstvi (mnozstvi) dané polozky (#Polozka) od daného papiru (#Papir)./0,1:0,M

Nazev: Papir

Typ: kernel

Objektem typu (#Papir) je kazdy potencialni druh papiru, vhodny pro zhotoveni (#Polozky
Zakazky).

Nazev: Stroj

Typ: kernel

Objektem typu (#Stroj) je kazdé potencialni zafizeni, které¢ umi potisknout dany papir.

Pozn. Pii jednom priichodu strojem Ize vytisknout pouze pevné dany pocet barev (napft. u
jednobarevného stroje Ize vytisknout jednu barvu jednim priichodem, u dvou barevného Ize
jednim prichodem vytisknout bud’ dvé barvy na jedné stran¢ papiru nebo jednu barvu na rubu
a jednu barvu na lici papiru). Dale kazdy stroj umi potisknout papir do urc¢itého rozmeéru.

Nazev: Barevnost

Typ: kernel

Objektem typu (#Lamino) je kazdd mozna kombinace pokryti rubu a/nebo lice papiru folii
(Druh) pocet téchto moznosti je opé€t konstatni (1/0,0/1,1/1,0/0 — prvni ¢islo udava, zda je
pokryt lic papiru folii a druhé, zda je pokryt rub papiru folii — 0 znamené nepokryti, 1
naopak).

Nazev: Lamino
Typ: kernel
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Objektem typu (#Lamino) je kazda moZznost pokryti folii rubu 1 licu tiskoviny , zda rub nebo
lic listu papiru je pokryt folii (Druh) pocet téchto moZnosti je opét konstatni (1/0,0/1,1/1,0/0 —
prvni ¢islo udava, zda je pokryt lic papiru folii a druhé, zda je pokryt rub papiru folii — 0

znamena nepokryti, 1 naopak) .

Vazby:

REF:1 Polozka (#Polozka), ktera obsahuje danou hodnotu lamina (#Lamino). /0,M : 0,M
REF:2 Polozka (#Polozka), kterd obsahuje dany pocet barev na rubu a lici (#Barevnost).

/1,M:0,M

REF:3 Polozka (#Polozka), kterd se vytiskne na daném tiskatském stroji (#Stroj). /1,M : 0, M
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