PB162 Programovani v jazyce Java

10. cvicenie



uvodom...

e 4. Uloha
- pouzitie super
- komentare

 komentare tried
* dparam, @return

- StringBuilder
« 5. Uloha

- deadline dnes



systém MHD

 zastavky (trieda Stop)

e linky (trieda Line)
- priame (1)
- okruzné (44)

» siet je zlozita a rozmanita
- zjednodusenie

 Zziadne nesymetrické a polokruzné linky



systém MHD

 zasadnejSia otazka: ako modelovat siet liniek

- zoznam zastavok v kazdej linke
— atriblt beltLine: priama/okruzna



rozhranie java.util.List =
Z0ZNam

linearna datova struktura
explicitne (zvonka) usporiadané data
metody

— add, 1insert

— contains, 1ndexOf, get

— remove

implementované triedami

- ArrayList —pomocou pola

- LinkedList — pomocou previazanych objektov


http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/List.html

java.util.List — pouzitie

import balickov

import java.util.List;

import java.util.Arraylist;

vytvorenie instancie

private final List<Stop> stops = new ArraylList<Stop>();

pridanie zastavky

- stops.add (stop); (nakoniec)
- stops.add (4, stop); (medzi4.ab.)

ziskanie 5. zastavky

- stops.get (4) ; (zoznam Cislovany od 0)


http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/List.html

java.util.List — pouzitie

odobratie zastavky 5. zastavky

- stops.remove (4) ;

odobratie 1. vyskytu zastavky

— stops.remove (stop) ;

vyprazdnenie zoznamu

- stops.clear ()

iteracia — for-each

for (Stop stop: stops) {
System.out.println (stop) ;


http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/List.html

siet
 vieme modelovat jednotlivé linky a pracovat s
nimi
e G0 je vlastne siet?
- zoznam liniek?
 zastavky maju zmysluplné poradie, linky nie
* siet je mnozina liniek
- kazda linka len raz
- na poradi nezalezi



rozhranie java.util.Set =
mnozina
« matematické ponatie mnoziny
- neusporiadané data
- objekt nanajvys raz
e metody
- add

— contains

— remove

* implementované triedami

- HashSet — pomocou hashovania
- TreeSet — pomocou Cierno-bieleho stromu


http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/Set.html

java.util.Set — pouzitie

e pouzitie HashSet

- ak prekyjeme equals, musime | hashCode
- lepSia ¢asova zlozitost
» elementarne operacie (add, contains, remove) v O(1)
e pouzitie TreeSet
- typ mnoziny musi byt Comparable
- automaticky a priebezne sa usporiadava
- cena: ¢asova zlozitost je horsia

* elementarne operacie (add... remove) v O(log n)


http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/Set.html

java.util.Set — pouzitie

import balickov

import java.util.Set;

import jJava.util.HashSet;

vytvorenie instancie

private final Set<Line> lines = new HashSet<Line>();
pridanie linky

— lines.add(line);

dopyt na pritomnost

— lines.contains(line) ;


http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/Set.html

java.util.Set — pouzitie

» odobratie linky

— lines.remove (line) ;
 vyprazdnenie mnoziny

- stops.clear ()
* iteracia — for-each

for (Line line: lines) {

System.out .println(lines);


http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/Set.html

rozdiely — mnozina vs. zoznam

« poradie prvkov
- zoznam je (explicitne) usporiadany,
- mnozina nema definované poradie prvkov

* nema metody na pracu s prvkami pomocou indexov
(insert,add(4, stop),get(4),remove(4))

o zlozitost operacii contains, remove
- v zozname lineéarna

- v mnozine konstantna (HashsSet)

e kazdé sa hodi na nieco iné!
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