PB162 Programovani v jazyce Java

11 cvicenie



osnova

« nemodifikovatelné kolekcie pomocou
Collections

* MNoziny — rozhranie Set
- doplnenie triedy Network
e mapy v Jave — rozhranie Map

- triedy Ticket, Tickets



nemodifikovatelné kolekcie

» kolekcia ako atribut triedy

» chceme spristupnit len na ¢itanie

- nedostatocné riesenie:

private Set<Line> lines;

public Set<Line> getlLines () {

return lines;

}
klient m6ze volat getLines () .clear ();



nemodifikovatelné kolekcie

e kolekcia len na citanie

- pouzitie obalky

public Set<Line> getlLines () {
return Collections.

unmodilfableSet (1lines) ;

}
volanie modifikujucich metdd spbésobi vynimku

e trieda Collections — statické metody na
vseobecnu pracu s kolekciami


http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/Collections.html

systém MHD

e [inka si pamata zoznam zastavok

- kazda zastavka viac krat
- poradie zodpoveda poradiu zastavok na linke

* siet je mnozina liniek
- kazda linka len raz
- na poradi nezalezi
« predplatene cCipove karty

- kredit sa odCitava podla pocCtu precestovnych
zastavok



java.util.Set — pouzitie

import balickov

import java.util.Set;

import jJava.util.HashSet;

vytvorenie instancie

private final Set<Line> lines = new HashSet<Line>();
pridanie linky

— lines.add(line);

dopyt na pritomnost

— lines.contains(line) ;


http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/Set.html

java.util.Set — pouzitie

» odobratie linky

— lines.remove (line) ;
 vyprazdnenie mnoziny

- stops.clear ()
* iteracia — for-each

for (Line line: lines) {

System.out .println(lines);


http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/Set.html

mapy = asociativne polia

pole — indexované Cislami 0. .length - 1
asociativne pole — indexované objektami
mnozina objektov — kluce

- kazdy iba raz, na poradi nezalezi

na kazdy kfuc viazany nejaky objekt — hodnota

- vSeobecna kolekcia



mapy = asociativne polia

e metody
— put, remove
- containsKey, containsValue
— get
* implementované triedami
- HashMap — pomocou hashovania
- TreeMap — pomocou Cierno-bieleho stromu



Jjava.util.Map — pouzitie

import balickov

import java.util.Map;

import java.util.HashMap;

vytvorenie instancie

private final Map<Integer, Ticket> tickets =
new HashSet<Integer, Ticket>();

pridanie linky
- tickets.put (1d, ticket);
dopyt na pritomnost

— tickets.contains (1d) ;


http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/Map.html

Jjava.util.Map — pouzitie

» odobratie linky
- tickets.remove (1d) ;
* Vyprazdnenie mnoziny
— tickets.clear ()
e iteracia — for-each
for (Ticket ticket: tickets.values()) {
System.out.println(ticket);

}
for (Integer 1d: tickets.keySet()) {

System.out.println(tickets.get (1d));


http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/Map.html
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