PB162 Programovani v jazyce Java

13. cvicenie



osnova

/. a 8. uloha, opravna pisomka
equals () a hashCode ()
usporiadané kolekcie

kontajnery kontajnerov

vycCtovy typ

implementacia viacerych rozhrani
prikaz assert, JUnit testy



/. a 8. uloha, opravna pisomka

e /. Uloha — deadline dnes

8. Uloha — do buducej stredy

« oneskorene odovzdane ulohy opravim v
konecnom case

 buduci tyzden — opravna pisomka + predtermin
- najma ti s menej ako 70 % bodov
- zajtra — konzultacia od 16.00 (?)



equals () a hashCode ()

e hashCode musi vracat rovhaké hodnoty pre
equal objekty!

» ak rozhranie definuje rovnost objektov, musia
byt equal aj r6zne implementéacie

public boolean equals (Object o) {
return
0 i1nstanceof Candidate &&
id ==
( (Candidate) o) .getId();



usporiadané kolekcie

rozhrania SortedSet, SortedMap
implementovane TreeSet, TreeMap (rb tree)
automaticky zoradovanée objekty resp. kluce

rozhranie Comparable

- metdda x.compareTo (y)
e -T<=>x<vy
e 0<=>x.equals (y)

e 1<=>x>vy


http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/SortedSet.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/SortedMap.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/TreeSet.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/TreeMap.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/lang/Comparable.html

rozhranie SortedSet

* rozsiruje Set
* navyse metody
— first, last,
— headSet, tailSet, subSet
- next?
- previous?

 ¢asova zlozitost (pre TreeSet) v O (log n)


http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/SortedSet.html

rozhranie SortedSet

* rozsiruje Set
* navyse metody
— first, last,

— headSet, tailSet, subSet

- next?
etailSet ().first ()
- previous?
e headSet () .last ()
 ¢asova zlozitost (pre TreeSet) v O (log n)


http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/SortedSet.html

priklad Casovka (TimeKeeping)

 pretekari sa registruju
- registracka
- startovacia fronta

o Startuju jednotlivo

» kazdému sa meria cas individualne (na trati |
viac (desiatky) pretekarov sucasne)

e prichod do ciela — zaradenie do priebezného
poradia

« poradie — automaticky aktualizuje



priklad Casovka (TimeKeeping)

 pretekari sa registruju
- registracka Map pomocou HashMap
- Startovacia fronta Queue pomocou LinkListu

o Startuju jednotlivo (pol1 z fronty)

« kazdému sa meria ¢as individualne
- na trati i viac (desiatky) pretekarov sucasne

 prichod do ciela — zaradenie do priebezného
poradia SortedSet pOmMOCOU TreeSet

« poradie — automaticky aktualizuje



kontajnery kontajnerov

 objektom vkladanym do kolekcie méze byt ina
kolekcia

- z0Znam mnozin, mnozina zoznamov, mapa mnozin,
mapa map...

e cache vzdialenosti

- pre jednu zastavku: Map<Stop, Integer>
- pre celu siet: Map<Stop, Map<Stop, Integer>>



dalsie témy

e vymenovany (vyctovy) typ
 prikaz asser, Junit testy

e implementacia viacerych rozhrani
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