PB162 Programovani v jazyce Java

2. cvicenie



objektovo orientovana paradigma

e paradigma

- A set of assumptions, concepts, values, and
practices constituting a view of reality.

« www.releasechimps.org/resources/glossary/

e 00 analyza, navrh a programovanie
e navrh

- Vieme, co chceme (aby produkt vedel)
- Hradame cestu, ako to dosiahnut



objektovo orientovana paradigma

* programovanie

— zapisovanie navrhovych rozhodnuti do prikazov
prog. jazyka

 vacsinou paralelné ¢innosti jedného Cloveka
(,programatora®)



OOop V jave

 trieda = typ = implicitne definovana mnozina
e tfrieda (mnozina) vsetkych fudi, aut, pocitacov
* objekt
- konkrétny prvok mnoziny
- Vv jave tiezZ instancia
* ja som instancia triedy vsetkych fudi

e Kkitt je inStancia triedy vSetkych aut

« ucitelsky pocitac v B116 je inStancia triedy vsetkych
pocitacov



oop Vv realnom svete :-)

e plany domu — trieda

e postaveny dom — instancia

e trieda je Sablona, podla ktorej sa tvoria objekty



objekt

e |dentita
— volanie konstruktoru <=> vznika unikatna instancia
e Stav

- trieda — premenné
- inStancia —> hodnoty

e spravanie
- trieda —> algoritmus
- inStancia —> data



priklad nadrze na palivo

* trieda FuelTank — popisuje, ktore aspekty
nadrze na palivo nas zaujimaju

- realita — nekonecCne zlozita

 stav = data: objem nadrze, aké palivo je
vovnutri, mnozstvo paliva

» spravanie = funkcie: doplnit, odobrat palivo



Viditelnost

 vovnutri triedy

- lokalna premenna > parameter metddy > atribut
triedy
- this

* medzi triedami — umoznuje skryt ,sukromie*

(implementacné detaily) triedy pred okolitym
svetom

= zapuzdrenie



Zapuzdrenie (encapsulation)

1. pilier OOP
 stav objektu menia iba jeho vlastné metddy
e viditelnost medzi triedami

- public — dostupné kazdému

- private — dostupné iba metédam triedy



package cz.muni.fi.phl62.taskl;
public class FuelTank {

private 1int capacity;
private int actVolume = O;
private String fuelTradenark;

public FuelTank(int cap, String fuelTrad) {
capacity = cap;
fuelTradenark = fuelTrad;

}

public int getCapacity() {
return capacity;

}

public int getActVolume() {
return actVolume;

}

public void fil1With(int volume) {
actVolume 4= wvolume;
if (actVolume > capacity) {
actVolume = capacity;
}
}

public void drainCint volume) {
actVolume —= wvolume;
if (actVolume < 0 {
actVolume = O]
}
I

public String toString() {
return fuslTrademark + ", capacity: + capacity +
" Jitres, act. wolume: " + actVolume + " T1itres";



1. (ozajstna) uloha

 budete potrebovat

— staticke prvky tried
* metdda main
- praca s instanciami
e vytvaranie
« volanie metdd
* rusenie instancie
- metéda toString()



1. (ozajstna) uloha

Zadanie v Ise
- /el/1433/podzim2008/PB162/za/ulohal/
~uelTank — trieda zo zadania ulohy

Konvencie
- identifikatory anglicky, odsadzovanie kodu
odovzdat do buduceho cvi¢enia

— do prislusnej odovzdavarne
- 1 subor (zip, jar), musi obsahovat zdrojaky
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