PB162 Programovani v jazyce Java

3. cvicenie



dedi¢nost (inheritance)

. 2. pilier OOP

 spbOsob vyjadrenia vztahu nadtyp—podtyp =
generalizacia—specializacia

 vztah ISA
 subtype is a (special case of) supertype

e dnes
- trieda Object a jej] metody
- rozhrania (interfaces)



trieda Object

predok vsetkych tried
Kazdy objekt ISA object
Kazda trieda je potomok triedy Object

zdedené metddy

- equals — relacia ekvivalencia
- hashCode — hash (odtlacok, digest) objektu
- toString — info o objekte



rozhrania (interfaces)

 prvok dedicnosti (inheritance)

- rozhrania vyjadruju Ciste funkcny aspekt tohto
vztahu

e vyjadruju ,slubovanu® funkcionalitu
= povinné metody

« implementujuca trieda sa k nej ,hlasi®



rozhrania (interfaces)

e syntax

- trieda A definujuca rozhranie
* public intreface A
- trieda B implementujuca rozhranie A
 public class B implements A
« vyhody
- skrytie implementacnych detailov

- a zaroven definicia (dohoda) komunikacného
rozhrania



rozhranie # rozhranie

e rozhranie

- vopred dany/dohodnuty spdsob komunikacie
- blizke vyznamu slova protokol

- umoznuje delenie zlozitosti na jednoduchsie
podcelky

* rozhranie ako prvok jazyka Java
- budeme nazyvat slovom interface

e interface sluzi na definiciu rozhrania



Interface

 definuje nazvy metdd, ich parametre a
navratové hodnoty

- hlavicky metod

e implementujuca trieda urcuje konkréetnu
implementaciu tychto metod

- hlavickam doplni telo



Interface

« vyhody
- vytvorenie nového typu

- mbZze byt parametrom/navratovou hodnotou metéd
v inych triedach/rozhraniach

- nevyhovujlicu implementaciu mozno nahradit
lepsou zmenou jedného riadku kodu

 priklady
- rozhranie Comparable
- vyhladavaci strom SearchTree



rozhranie Comparable

o definuje prirodzené linearne usporiadanie
e linearne usporiadanie

- reflexivna, antisymetricka a tranzitivna relacia
 jedind metdda compareTo()
e ol.comparelo(02) vracia

-1 ak o1 <02
0 ak o1.equals(02)
1 ak ol >02



rozhranie Comparable

« mbzeme definovat pre akukolvek triedu, pre
ktorej prvky existuje prirodzené usporiadanie

- (Gisla podla velkosti, retazce lexikograficky...)
* univerzalny

- vyhladavaci strom
- radiaci algoritmus

pre akykolvek objektovy typ



SearchTree

« binarny vyhlfadavaci strom
* ohodnotené uzly

« pre kazdy uzol plati, ze v lavom podstrome su
hodnoty mensie ako v uzle, v pravom vacsie

e Cas pridania hodnoty do stromu, dopytu na
pritomnost, odobrania hodnoty je logaritmicka
pre vyvazeny strom

e vyvazovanim sa zaoberat nebudeme



SearchTree — implementacia

 vyuziva rozhranie Comparable na definiciu
usporiadania

e jedina trieda Node

- ohodnotenie typu Comparable
- pravy a lavy podstrom
e odkaz na koren typu Node

- metddy addSubnode, hasSubnode,
removeSubnode



SearchTree ako interface

« rozhranie definuje funkcionalitu
- pridanie, odobratie, zistenie prislusnosti

* nasa trieda — UnbalancedSearchTree
implements SearchTree

 AvlTree, RedBlackTree...

e domaca uloha

- AviTree alebo RedBlackTree
- nepovinna, bonus. body
- doporucujem aspon skusit
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