PB162 Programovani v jazyce Java

9. cvicenie



uvodom...

o 2. pisomka — zhrnutie
* Ulohy



systém MHD

« zastavky (trieda St op)
* linky (trieda Line)
- priame
« symetrické (12), nesymetrickeé (4, 39)
- polokruzne (6), okruzné (?)
e siet je zlozita a rozmanita
- uplatnenie dedicnosti
- zjednodusenie

* na nesymetrické a polokruzné sa vyabstrahujme



systém MHD

 zasadnejSia otazka: ako modelovat siet liniek

- vymenovat zastavky v atribltoch
e mOZzu pribudnit
- vytvorit, povedzme, n atribltov a obsadit len prvych
K

e zakon schvalnosti:
e \existk. k=n + 1



systém MHD

» ...ako modelovat siet liniek
- pouzit pole
 pre programatora zlozité na obsluhu, nachylné na chyby
- pridavanie prvku
* na koniec — zva¢Sovanie pola

» doprostred — detto + presuvanie prvkov
- odoberanie prvku

* + hrozi memory leak

e dévod problémov — linky su dynamické



systém MHD

« potrebujeme dynamicku datovu Strukuaru

- vybudovanu nad polfom, binarnym stromom,
pomocou hashovania

- vybudovanu dobre
* bez chyb, odskusanu

o efektivnu / so znamym vykonom

* toto existuje v podobe ramca kolekcii — Java
Collections Framework

- hlavna stranka , triedy, tutorial


http://java.sun.com/javase/6/docs/technotes/guides/collections/index.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/technotes/guides/collections/reference.html
http://java.sun.com/docs/books/tutorial/collections/index.html

Java Collections Framework

e stucast Java Core APlod v. 1.2

« poskytuje pohodiné rozhranie na pracu s
dynamickymi datovymi strukturami

 VySSia uroven abstrakcie
- mnozina, zoznam, fronta...

e usporiadanost kolekcii

- explicitne, implicitne usporiadané
- neusporiadane



rozhranie java.util.List =
Z0ZNam

linearna datova struktura
explicitne (zvonka) usporiadané data
metody

— add, 1insert

— contains, 1ndexOf, get

— remove

implementované triedami

- ArrayList —pomocou pola

- LinkedList — pomocou previazanych objektov


http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/List.html

java.util.List — pouzitie

import balickov

import java.util.List;

import java.util.Arraylist;

vytvorenie instancie

private final List<Stop> stops = new ArraylList<Stop>();

pridanie zastavky

- stops.add (stop); (nakoniec)
- stops.add (4, stop); (medzi4.ab.)

ziskanie 5. zastavky

- stops.get (4) ; (zoznam Cislovany od 0)


http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/List.html

java.util.List — pouzitie

odobratie zastavky 5. zastavky

- stops.remove (4) ;

odobratie 1. vyskytu zastavky

— stops.remove (stop) ;

vyprazdnenie zoznamu

- stops.clear ()

iteracia — for-each

for (Stop stop: stops) {
System.out.println (stop) ;


http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/List.html
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