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Informace o priubéhu, hodnoceni, apod.

* Souvislosti, prerekvizity, ndvaznosti
* Hodnoceni a jeho slozky
» Kontakty a konzulta¢ni hodiny

* Odkazy na informacni zdroje

O predmeétu...
Prakticky zaméteny bakalaisky predmét

Cilem je naucit zdkladnim principim objektového programovani a algoritmizace
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Souvisi s

« 1B001 - Uvod do programovani (piedpokladaji se znalosti na Girovni IB001)
« IB002 - Navrh algoritmi I (v PB162 se prakticky implementuji vybrané algoritmy probirané v
1B002)

Piedpokladaji se zakladni znalosti strukturované algoritmizace a programovani (v rozsahu Uvodu do
programovani), tj. napf.:

» zakladni prikazy, sestavovani jednoduchych vyraza

» zékladni datové typy (cela a redlna Cisla, logické proménné, fetézce)

» zékladni fidici struktury - vétveni, cykly, procedury/funkce

Navaznosti - co dal studovat

Na tento zakladni kurz navazuji na FI

* PVI168 - Seminaf z jazyka Java (jarni semestr), naplni je zvladnuti Javy umoziujici vyvoj jedno-
dussich praktickych aplikaci s GUI, databazemi, s pouzitim JavaME... U¢i kolektiv zkusenych cvici-
cich pod vedenim Petra Adamka (Jan Pavlovic¢, Pavel Drasil, Ludék Bartek a dalsi).

* PAI165 - Vyvoj aplikaci v jazyce Java (podzimni semestr) - pokro€ilejsi pfedmét spise magisterské-
ho uréeni, predpoklada znalosti/zkusenosti z oblasti databazi, Castecné siti a distribuovanych systému

- a také Javy zhruba v rozsahu PB162 a PV168. Néplni je zvladnuti netrividlnich, pfevazné klient/
server aplikaci na platformé JavaEE.

Slozky hodnoceni predmétu

Hodnoceni ma tfi slozky:

* 32 bodi - hodnoceni tloh fesenych samostatné v pribéhu semestru (na cvicenich, ve volném ca-
se...)

* 8 bodii - prvni pisemka feSeni jednoduché praktické tlohy piimo u pocitace (fijen)

* 14 bodii - druha pisemka feseni jednoduché praktické Glohy piimo u pocitace (listopad)

* 18 bodi - treti pisemka feSeni praktické ulohy pfimo u pocitace, v dobé cviceni, na konci vyuky v
semestru (prosinec).

* 28 bodu - zavérecna/zkouskova pisemka feSeni rozsahlejsi praktické ulohy pfimo u pocitace, ve
zkouskovém obdobi.
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¢ Celkem 100 bodi

Poznamka

dochézka do cviceni je povinna, ale netvoii souc¢ast bodového hodnoceni

Kritéria hodnoceni predmétu

Doporuéené ukonceni je zkouskou. K tomu potiebujete:

* A 94-100 bodu
* B 88-93bodli
* C82-87bodl
« D76-281 bodi
« E70-75boda

« FO0-69bodi
K ukonceni zapoctem postaci:

* 60 bodu

Obsah (sylabus) predmétu

* viz aktualni informace 0 predmétu PB162
[https://is.muni.cz/auth/predmety/predmet.pl?fakulta=1433;id=427864] na IS MU

Cviceni

Cviceni jsou dvouhodinova, konaji se pod vedenim pfislusnych kvalifikovanych cvicicich v pocitaco-
vych uc¢ebnach, zpravidla B116, B117, B130 - viz vas rozvrh.

Napln

* Hlavnim obsahem je konzultovand samostatna prace na bodovanych ulohach + aktivni opakovani té-
mat z pfednasek s diirazem na praktické zvladnuti;

* cviceni jsou dvouhodinovd, i€ast na prednaskach je vSak ptesto zadouci;



https://is.muni.cz/auth/predmety/predmet.pl?fakulta=1433;id=427864
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predpoklada se i jisty netrividlni podil prace mimo cviceni;

odménou vam, kromé ziskanych znalosti a dovednosti, budou celkem 4 kr. + za ukonceni

O prednasejicich (2)

Radek Oslejsek

kanc. B306 (3. patro budovy B)

tel. 54949 6121 (z tIf. mimo budovu), kl. 6121 (volani v rameci fakulty i celé MU)
e-mail: oslejsek@fi.muni.cz [mailto:oslejsek@fi.muni.cz]

www RO: http://www.fi.muni.cz/~oslejsek

materialy PB162-Java (IS): https://is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2007/PB162/
[https://is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2007/PB162/]

O prednasejicich (2)

Tomas Pitner

kanc. B307 (3. patro budovy B)

tel. 54949 5940 (z tlf. mimo budovu), kl. 5940 (volani v ramci fakulty i celé MU)
e-mail: tomp@fi.muni.cz [mailto:tomp@fi.muni.cz]

www TP: http://www.fi.muni.cz/~tomp

materialy PB162-Java (IS): https://is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2007/PB162/
[https://is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2007/PB162/]

Konzultaéni hodiny

Primarnim konzulta¢nim bodem jsou vasi cvicici. Cviceni jsou vedena mj. pravé z diivodu moznosti
konzultaci.

Konzultace piimo s pfednasejicimi

Tomas Pitner: vzdy v kanc. B307, prosime o dodrzovani ¢asii
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Radek Oslejsek - viz web [http://www.fi.muni.cz/~oslejsek]

Informaéni zdroje

Studijni materidly pfedmétu: https://is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2007/PB162/... budou vystavo-
vany postupné, pro celkovy prehled o obsahu Ize pouzit materialy lonské ->
https://is.muni.cz/auth/el/1433/podzim2006/PB162/

Aktudlni materidly na wiki http://kore.fi.muni.cz/wiki/index.php/PB162 pfistup ze siti mimo FI:
http://kore.fi.muni.cz:5080/wiki/index.php/PB162

Dalsi zdroje, materialy z (hodné€) minulych let: http://www.fi.muni.cz/~tomp/java
Knihy

* TP: Java - zafiname programovat, Grada Publishing [http://www.gradapublishing.cz], 2002,
http://www.fi.muni.cz/~tomp/java/ucebnice

» Pavel Herout: Ucebnice jazyka Java, Kopp [http://www.kopp.cz], 2000

» (Pavel Herout: Java - grafické uzivatelské rozhrani a ¢estina, Kopp [http://www .kopp.cz], 2001)
- pro pokrocilé

* Rudolf  Pecinovsky: Myslime v jazyce  Java 5.0, Grada  Publishing
[http://www.gradapublishing.cz], 2005

* Bruce Eckel: Myslime v jazyce Java - priru¢ka programatora, Grada Publishing
[http://www.gradapublishing.cz], 2000

* (Bruce Eckel: Myslime v jazyce Java - pfirucka zkuSeného programatora, Grada Publishing
[http://www.gradapublishing.cz], 2000) - pro pokrocilé

» adalsi, viz napt.http://www.vltava.cz

* Joshua Bloch: Java efektivné 57 zasad softwarového experta, Grada Publishing
[http://www.gradapublishing.cz]

* Bogdan Kiszka: 1001 tipt a trikd pro programovani v jazyce Java, Computer Press, 2003, in-
formace na Vltave
[http://www.vltava.cz/Store/GoodsDetail.asp?c=BogdanKiszka&sCGoodsID=SE00679120]

* Bruce Eckel: Thinking in Java Stahnout zdarma (PDF)
[http://www.mindview.net/Books/T1J/javabook.html]

Uvod do prostiedi Java

Uvod, srovnani s jinymi, oblasti pouziti Javy
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» Distribuce, instalace, pouziti Java SDK

Java jako programovaci jazyk...

» jazyk "3. generace - 3GL" (imperativni jazyk vysoké trovné)

* univerzalni (neni urcen vyhradné pro specifickou aplikacni oblast)

» objektove-orientovany (vypocet je realizovan jako volani metod/zasilani zprav objektit)

* ideovym piedchidcem je C++ (a evt. Delphi) (C++ zbaveno zbyte€nosti a nepiijemnosti)
*  jednodussi nez C++

» perspektivnim smérem vyvoje je zachovani Java platformy (JVM, stavajici knihovny a aplikace) +
skriptovaci jazyky na této platformé (Groovy, JRuby, Jython...)

Proc¢ Java

» Java je jazyk pro vyvoj a béh jednoduchych i rozsahlych aplikaci
*  Vyvoj je efektivnéjsi nez na jejich predchtidcich (C++) a vysledné aplikace "bézi vSude"
* Nezavadi zbyte€nosti a vede ke spravnym a dale uplatnitelnym navykiim

* Je velmi perspektivni platformou pro vyvoj open-source i komeréniho SW, mj. pro extrémné velké
mnozstvi volné dostupnych knihoven

Z toho plyne, ze...

* co se nauc¢ime v Jav€, v C# jako kdyZ najdeme...

» rovnéz moderni skriptovaci jazyky (Groovy) koncepéné i syntakticky vychazi z Javy

» ale ted’ vazné: Java podporuje vytvareni spravnych navykii v objektovém programovani
* anaopak systematicky brani prenosu nékterych sSpatnych navykii z jinych jazyka

* zaCit v imperativnim paradigmatu ihned se slabé typovanym (napt. skriptovacim) jazykem neni
vhodné; je 1épe nejdiive dobie zvladnout klasicky (silné typovany) jazyk a pak snadno prejit

DalsSi charakteristiky
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* program v Jave je meziplatformné prenositelny na irovni zdrojového i pielozeného kodu

* je to umoznéno tim, ze prelozeny javovy program bézi v tzv. Java Virtual Machine
[http://java.sun.com/docs/books/vmspec/] (JVM)

» zdrojovy i pfelozeny kdd je tedy prenositelny mezi vSemi obvyklymi platformami (UNIX, Windows,
MAC OS X, ale také salové pocitace, minipocitace typu IBM AS/400 apod.)

* tedy vSude tam, kde existuje prislusna JVM

Java jako behové prostredi
Kod je pii béhu dobie zabezpecen:
* je mozné nastavit Grovné piistupu k hostitelskému systému pomoci tzv. Security Manageru
[http://www.securingjava.com/chapter-two/chapter-two-8.html]

* je mozné ovérovat pred spusténim elektronicky podpis kodu

Java pro programatora (1)

* jazyk vhodny pro efektivni (rychlé) psani prehlednych programii (mj. také diky dokumentacnim
moznostem)

o v priaméru vyssi produktivita programatorské prace v Javé nez v C++
* dnes jiz vice aktivnich programatort v Javé jako v C++

* zdarma dostupné nezmérné mnozstvi knihoven pro riiznorodé aplikacni oblasti, napt. na SourceFor-
ge [http://java.foundries.sourceforge.net/] a tisicich dalSich mistech

* kdispozici je fada kvalitnich vyvojovych prostfedi (i zdarma) - NetBeans [http://www.netbeans.org],
JBuilder [http://www.borland.com], Visual Age for Java [http://www.ibm.com], Eclipse
[http://eclipse.org], IDEA [http://www.intellij.com/], BlueJ - vyukové vyvojové prostiedi - pouziva-
me v tomto pfedmétu! [http://bluej.org]

Java pro programatora (2)

Konkrétni moznosti:

* v Javé se dobie pisi vicevidknové aplikace (multithreaded applications)
» Java ma automatické odklizeni nepouzitelnych objektii (automatic garbage collection)

* Java je jednodussi nez C++ (méné syntaktickych konstrukci, méné€ nejednoznacnosti v navrhu)
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Hlavni domény Javy (1)

Skalovatelné ~ vykonné  aplikace  béZici na  serverech  (Java  Enterprise  Edition
[http://java.sun.com/j2ee/])

Aplikace na prrenosnych a vestavénych zarizenich (Java Micro Edition [http://java.sun.com/j2me/])
Ptenositelné desktopove i grafické/okénkové (GUI) aplikace
Vyukové ucely (nahrazuje Pascal jako referencni jazyk)

Dalsi ptrenositelné aplikace

Hlavni domény Javy (2)

Webové aplikace (servlety, JSP, webové ramce)
Zpracovani semistrukturovanych dat (XML)

Aplikace distribuované po siti (applety nebo Java Web Start)

Javova platforma

Javovou platformu tvofi:

Java Virtual Machine
Java Core API (zékladni knihovna tiid)
prekladag (piistupny napf. piikazem javacWITKIPETMA

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search=javac]) a dalsi vyvojové
nastroje

tedy dana...

definici jazyka (Java Language Definition) - syntaxe a sémantika jazyka
popisem chovani JVM

popisem Java Core API

Vyvoj Javy
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nejrychleji se vyviji Java Core API

chovani JVM se méni napt. pokud se objevi bezpe€nostni "dira" nebo nelze-li dosdhnout pozadované
zmény chovani pomoci modifikace Java Core API

v

daleko konzervativngjsi je samotny jazyk - méni se zridka, ale piece: napi. Java2, v1.4 piidava nové
klicové slovo assert, Java 5.0 (postaru 1.5) obohacuje jazyk o enum, generické typy a dalsi rysy.

Specifikace a implementace Javy

Specifikace Javy (tzv. "Editions") - napt.: Java 2 Standard Edition, 1.4 nebo Java 2 Standard Editi-
on 6.0

Implementace Javy ("Development Kits" nebo "Runtime Environments") - napt.: Java 2 Software
Development Kit, 6.0 - obsahuje vyvojové néstroje

Java 2 Runtime Enviroment, 6.0 - obsahuje jen béhové prostiedi pro spousténi hotovych preloze-
nych pg.

Verze Javy - starsi konvence

Verze Javy byly az do verze 1.5 (ponovu 5.0) déleny na "Java (pted Java 2)" a "Java 2"
¢islovani verzi:

* tzv. major Cislo, napt. Java 2, v1.4

* tzv. minor ¢islo, napi. Java 2, v1.4.2

zménu minor (tietiho) ¢isla doprovazi jen odstrafiovani chyb

pri zmeén€ major (druhého) ¢isla se miize ménit Core API a nékdy i jazyk

ke zméné prvniho ¢isla dochézi az ted’, s verzi 5.0 (postaru 1.5) - tj. s celkovou zménou pojmenova-
vaciho schématu

Verze Javy - konvence od verze 5.0 (1.5 postaru)

Nové schéma cislovani verzi pocinaje 5.0 (postaru 1.5):

tzv. major Cislo, napt. Java 2, 5.0

tzv. minor Cislo, napt. Java 2, 5.0
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Aktualni verze

Stav k zati 2007:

» Java 2 Standard Edition 6.0 a Enterprise Edition 5.0 je stabilni verzi pro vSechny platformy.

* Aktudlni informace najdete vzdy na webu http://java.sun.com.

Co bylo nového v Javeé 5.0

Generics generika (generické datové typy) technika umoziujici silnou typovou
kontrolu v dob¢ piekladu - napt. v metodach manipulujicich s prvky
dynamickych datovych struktur

Enhanced for Loop umoziuje snadnou a typoveé bezpecnou iteraci po prvcich kolekei a
poli
Autoboxing/Unboxing zajistuje automatickou konverzi mezi primitivnimi typy a pfislusny-

mi objektovymi "obalujicimi" typy

Typesafe Enums typove bezpecné vyctové typy

Varargs umoziuji specifikovat proménny pocet parametrii metod

Static Import dovoluje odkazovat se na statické prvky bez uvadéni jména tfidy
(rozhrani)

Metadata (Annotations) dovoluji specifikovat u tfid, rozhrani, metod metadata (anotace) do-

stupna i za béhu

Licence k pouziti (a redistribuci) Javy

* pouzivani Javy pro bézny vyvoj (i komercni) je zdarma
» licence vyvojového prostiedi viz http://java.sun.com/javase/6/jdk-6u2-license.txt
licence béhového prostiedi viz http://www.java.com/en/download/license.jsp

o distribuce vyviji Sun Microsystems Inc. (Javasoft) i dal$i vyrobci (napi. IBM) a tvtirci Open Source

Stazeni distribuce Sun

* java.sun.com [http://java.sun.com] (pro Windows, Solaris, Linux)

* Ize stahnout jak samotné vyvojové prostiedi (JDK), jen béhové prostiedi (JRE) nebo JDK v bali¢ku s
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IDE (Integrated Development Environment) NetBeans [http://netbeans.org].
* dokumentace se stahuje z téhoz mista, ale samostatné (nebo lze Cist z WWW)
o celkove vyvojové prostiedi Java SE 6 zabere bez dokumentace cca 200 MB na disku

* potiebna velikost operacni paméti - min 64 MB, ale doporuceno alesponn128 MB (pii pouziti Netbe-
ans apod. rozhodné vice)

Typy distribuci Javy (Sun)

Lze stahnout:

* samotné vyvojové prostiedi (JDK),
* jen béhove prostiedi (JRE),

+ JDK v balicku s grafickym (okénkovym) integrovanym vyvojovym prostfedim (IDE, Integrated De-
velopment Environment) NetBeans [http://netbeans.org].

Obsah vyvojové distribuce Javy

*  Vyvojové nastroje (Development Tools) v binWIKIPETMA
The ]

ar Frws Fieipckegw

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=bin] -- urcené k vyvoji,
spousténi, ladéni a dokumentovani programu v Jave.

+ Bé&hové prostifedi Javy (Java Runtime Environment) se nalézd v jreWIKIPEDIA

Thr Frw- Fi ey

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1In%C3%AD:Search?search=jre]. Obsahuje Java Virtual
Machine (JVM), knihovnu tfid Java Core API a dalsi soubory potfebné pro béh programu v Jave.

+ Pfidavné  knihovny  (Additional libraries) v  podadresafi  1ibWITKIPEDIA

Thr Few Fisdegw

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=lib] jsou dal§i knihovny
nutné pro béh vyvojovych nastroji.

» Ukazkové applety a aplikace (Demo Applets and Applications) v demoWTEKIPEDIA

ar Frows Fissclegw

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=demo]. Ptiklady zahrnuji i
zdrojovy kod.

Obsah vyvojové distribuce Javy (2)

+ Hlavitckové soubory pro C (C header Filesy - v includeWIKIPEIMA

Thr Frw- Fi ey

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=include] - pfedstavuji pod-
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Java a prostredi BlueJ

poru pro psani tzv. nativnich metod piimo v jazyce C.
» Staré hlavickové soubory (Old Native Interface Headers) - totéz, ale pro starsi verzi rozhrani.

e Zdrojovy kéd (Source Code) knihoven z Java Core API se naléza v archivu src.zip
WIKIPEDIA [http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=src.zip].
Thr Fr ] el

Fras- bisws

* Dokumentace (Documentation) - v podadresafi docsWITKIFEDRILA

Il-l'-'\.lll.:. el
[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=docs] - obsahuje dokumen-
taci k dané verzi JDK, k API, nejriznéjsi privodce vyvojem, dokumentaci k nastrojim, ukazkové
programy a odkazy na souvisejici dokumentaci.

Nastroje ve vyvojové distribuci

Pod Windows jsou to .exe WIKIPEDA

Thr brs: Fid molegunba
[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=.exe ]soubory umisténé v po-
dadresafi binWIKIPEDIA

Thr brs: Fid molegunba

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=bin]

+  JavaWIKIFEDIA

The Frs- Fiews el

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search=java] -  spousté¢
(ptelozeného bajtkodu)

+  javacWIKIFETNA

I'-'\.Ill.:. el
[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search=javac] - piekladac
(. javaWIKIPERIA

LT et L]

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=.java] > .class
WIKIPEDLA [http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=.class])

Thr Fr LS St bl

Fras- Fius

+  javadocWTKIPENRIA

Fras- bisws kel

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3% AD:Search?search=javadoc] - generator
dokumentace API

*  JarWIKIPEDIA

Fras- bisws kel

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3% AD:Search?search=jar]| - spravce archivi
JAR (sbaleni, rozbaleni, vypis)

*  JAbWIKIPEIMA

Thr Frss Bigpdequala

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search=jdb] - debugger

+ appletviewer WIKIFEDIA

The Frs- Fiews el
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Informace o charakteru, prub¢hu a
hodnoceni ptedmétu. Uvod do jazyka

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3% AD:Search?search=appletviewer| - refe-
renéni prostiedi pro spousténi appleti

*  javawsWIKIPEDIA

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Search?search=javaws| - referenéni
prostiedi pro spousténi aplikaci typu "Java Web Start" prostiednictvim Java Network Launching

Protocol (JNLP)

Pomocné nastroje ve vyvojové distribuci

*  javahWIKIFETMA

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3% AD:Search?search=javah] - generator
hlavickovych souborti pro C - pouziva se pfi programovani tzv. nativnich (platformové zavislych)
metod dostupnych ptes Java Native Interface (JNI)

+  jJavapWIKIPFENRIA

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3% AD:Search?search=javap] - disassembler
bajtkodu (napt. pro rucni optimalizace, hledani chyb)

Prvni kroky javového programovani v prostredi
BlueJ

1. Seznamime se se strukturou programu v Jave,
2. naucime se spoustét hotové jednoduché programy ve vyukovém prostiedi BlueJ

3. atyto programy upravovat.

Struktura javového programu

» Kazdy netrivialni javovy program sestava z vice tiid (class)
» Tridy jsou ¢lenény do balikii (package)

* U bézné "desktopové" aplikace predstavuje vzdy jedna (evt. vice) ttid vstupni bod do programu - je
to tfida/y obsahujici metodu main.

Spusténi a béh javového programu
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1. Spusténi programu se zahajuje vstupem do metody main.

2. Béh programu spociva ve vytvareni objekti a interakci s nimi, tj. volani jejich metod.

3. Be¢h konéi, jakmile jsou provedeny vSechny piikazy aktivované metodou main.

Prostredi BlueJ

e Pro vyuku v kurzu PB162 budeme prevazné pouzivat jednoduché, pro vyuku urcené, vyvojové pro-
stiedi Bluel.

* BluelJ je pro vSechny platformy (Win, Linux...) zdarma dostupné na http://bluej.org.

* BluelJ je lokalizované pro ¢estinu v¢. zakladniho manualu.

*  Pro Bluel existuje i jednoduchy animator béhu programd - vizualizuje spousténi a chod programd.

» Toto prostiedi je jiz pfedinstalované v siti FI.

Stazeni BlueJ

* Bluel je jiz v siti FI instalovano, pro vlastni potfebu jej 1ze zdarma stadhnout z http://bluej.org.

* Doporucujeme aktualni verzi - v soucasnosti BlueJ 2.2.0

» Predtim je tfeba mit korektné nainstalovano samotné vyvojové prostiedi Java.

Obrazek 1. Stazeni BlueJ

Instalace BluedJ

Po stazeni pfislusného instalacniho balicku postupujte v zavislosti na platforme:

Windows

poklepat  (double-click) na stazeném programu bluejsetup-verze.exe
WIKIPEDILA

Thr Fros- brg psdegmnlon

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1I1n%C3%AD:Search?search=bluejsetup-]
(napt. bluejsetup-220.exeWIKIFEMA

The Fas: Ficsdegusia

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=bluejsetup-220.ex
el)

nasledovat pokyny instalaéniho programu
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Informace o charakteru, prub¢hu a
hodnoceni ptedmétu. Uvod do jazyka

Unix

instalacni program pfitom nechd vybrat z pfedem instalovanych béhovych prostredi Javy

na konzole (v prostfedi shellu) se prepnéte (pomoci chIKIPI T:II;"'I.

Thr Few-Fisy

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=cd]) do adresare
se stazenym bali¢kem, napf. bluej-220.5arWIKI F‘l T:II;"'I.

Thr Few-Fisy

[http://cs.wikipedia.org/wiki/ Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=bluej—220.]ar]
spustte instalaci piikazem java -jar bluej-220.jar W TKTPETA

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=java -jar bluej-
220 jar]

pii instalaci vyberte vhodny cilovy adresaf a zvolte z pfedem instalovanych b&éhovych pro-
stfedi Javy

Spusténi BlueJ

Po spésné instalaci na:

Windows

Unix

najdete v menu Start systému Windows slozku BlueJ a zde spoustéci odkaz BlueJ s ikonou
ptaka

v adresafi, kam se Blue] nainstalovalo, najdete spustitelny soubor bluej YW TKI F‘l T:Ih"'l.

Ther Frs- ke

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1In%C3%AD:Search?search=bluej] - tim lze
prostiedi spustit.

Obrazek 2. Spusténi BlueJ

Obrazek 3. BlueJ spusténo

Nastaveni ¢eského prostiedi BlueJ

Chcete-li, aby nabidky (menu) a hlasky Bluel byly v cestiné, postupuje podle pokynti v Konfiguracni
dopln€k pro prostiedi BlueJ [http://vyuka.pecinovsky.cz/mojj50/index.html#BlueJConfig] (autor Rudolf

Pecinovsky).

Takto vypada pocesténé prostredi:

Obrazek 4. BlueJ v Cestiné
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Otevieni hotového programu (projektu) v Blued

» Kazdy javovy program vytvofeny v BlueJ predstavuje jeden projekt. Toto je specificky vlastnost
Bluel, ne Javy jako takové.

+  Préce s hotovym programem v Bluel tedy znamena otevrit projekt -> menu Projekt W& TETPETA

The Fas: Ficsdegusia

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1In%C3%AD:Search?search=Projekt]/Oteviit  projekt
WIKIPEDLA [http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=Oteviit

Thr ke bigsdey

projekt].

Obrazek 5. Otevieni hotového projektu v BlueJ

Spusténi hotového programu
» Kazdy béZny javovy program spoustime (nejen v Bluel) aktivaci metody main.
* V Bluel to znamena kliknout pravym tla¢itkem mysi na ikoné pfislusné tiidy a vybrat void ma-

in(String[] args).

Obrazek 6. Spusténi hotového projektu v BlueJ

» Pfi spusténi uvadime parametry, které metoda main dostane. Jelikoz zatim zadné specifikovat nepo-
tiebujeme, ponechame dialog, jak je a stiskneme Enter (klikneme OK).

Obrazek 7. Parametry spusténi

*  Vysledek spusténi programu se projevi v tzv. okné¢ terminalu (konzole) BlueJ a vypada takto:

Obrazek 8. Vysledek spusténi na konzole BlueJ

Interaktivni vytvoreni objektu (instance)

*  Objektovy piistup znamena piedevsim to, Ze program za behu vytvaii objekty a vola jejich metody.
To Ize v BlueJ snadno realizovat.
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* V demostra¢nim programu Hello mame jednu tfidu (Hello), od niz lze vytvofit objekt (instanci) a na
ni volat metody.

» Zdrojovy kéd ttidy Hello (dostupny poklepanim na jeji ikonu) prozradi, které metody zde mame k
dispozici.

Obrazek 9. Editace zdrojového kédu tiidy Hello

» Déle postupujeme:
1. Pravym tla¢itkem klikneme na ikonu Hello a vybereme new Hello().

2. do dialogu uvedeme nazev odkazu na vytvafeny objekt typu Hello - miizeme ponechat Aellol.

Obrazek 10. Specifikace jména odkazu na novou instanci Hello

3. Vytvoreny objekt (instance tfidy Hello) je k dispozici jako Cervend krabicka vlevo dole.
Prace s objektem (instanci)
* Vytvoreny objekt (instance hellol tiidy Hello) je k dispozici jako ¢ervena krabicka vlevo dole.

Obrazek 11. Vytvorena instance tiidy Hello

» S instanci je nyni mozné komunikovat/interagovat - tj. volat metody.

» Jelikoz v Givahu (viz zdrojovy kdéd Hello) pripada jen metoda void go(), zavolame praveé ji:
Obrazek 12. Volani (spusténi) metody go()

*  Metoda probéhne s vysledkem podobnym, jako kdyZ jsme program spoustéli metodou main.

Obrazek 13. Vysledek spusténi go()

Metoda main totiz realizovala postupné stejné kroky, jako jsme ted’ provedli interaktivné (krok po
kroku) sami.

18



Java a prostredi BlueJ

Uprava hotového programu v BlueJ
Nejjednodussi Gipravou programu je zména téla nékteré z metod, v naSem piipadé jiz znamé metody
go()-
» Editor zdrojového kodu tiidy Hello aktivujeme pravym tlacitkem - polozkou Otevrit v editoru.
* Kod metody go() zménime prepsanim hlasky "Hello, world" na "Ahoj!".

Po kliknuti na tlacitko Pielozit by se mélo objevit:

A

Obrazek 14. Metoda go() upravena a trida uspésné pieloZena

* Tfidu Hello s upravenou metodou spustime jako v pifedchozim - napf. pravym tlacitkem a metodou
main.

Objevi se:

Obrazek 15. Vysledek béhu upravené tiidy Hello

Sestaveni a spusténi programu bez BluedJ

* Cilem je porozumét obecné struktufe javového programu
* abyt schopni vytvofit a spustit jej i mimo prostfedi BlueJ,

* - zatim bez umisténi t¥idy do baliku

Zakladni zivotni cyklus javového programu - bez BlueJ

* Program sestava z jedné (ale obvykle vice) tfid (class). Ukdzeme na prikladu tfidy s nazvem Na-
zevTridy:

* Zdrojovy kod kazdé (verejné pristupné) tfidy je umistén v jednom souboru (NazevTridy.Jjava
WIKIPEDIA

The Frs- Fisws -

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=NazevTridy.java])
* Postup:

* vytvofeni zdrojového textu (libovolnym editorem Cdcistého textu) -> NazevTridy.java
WIKIPFEDIA
The

Frass eyl
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[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search=NazevTridy.java
]

+ pieklad (nastrojem javacWIKIPEDIA

Thr b b prlegquaba
[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1In%C3%AD:Search?search=javac]) NazevTri-
dy . javaWIKIPEA

Thr b b prlegquaba

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search=NazevTridy.java

] > NazevTridy.classWIKIPEDIA
Thr b b prlegquaba
[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3% AD:Search?search=NazevTridy.class
]

+ spusténi, napft. java NazevTridyWIKIFETMA
Thr b b prlegquaba
[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search=java NazevTri-

dy]
+ preklada se javac NazevTridy.java WIKIPEDLA

Thr b b prlegquaba

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1In%C3%AD:Search?search=javac NazevTridy.java ]
(nazev souboru se tiidou véetnd piipony .JavaWIKIPETLA

Thr b b prlegquaba

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1I1n%C3%AD:Search?search=.java]!!!)

*  spousti se vzdy udanim java NazevTridyWITKIFEINA

Thre Few- Fiss i

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=java NazevTridy] (nazev
tiidy bez piipony .classWIKIPEDIA

Thre Few- Fiss el

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=.class]!!!)

Demo "Ahoj!"

* Pujde o podobny jednoduchy demoprogram, jaky jsme spoustéli v BlueJ pod nazvem Hello.

* Zdrojovy kod bude vypadat takto:

public class Hello {
// Program spouStime aktivaci funkce "main"
public static void main(String[] args) {
System.out.println ("Ahoj!");

Zdrojovy kod (. Hello.javaWIKIPEDIA

Thr brs: Fid molegunba

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1I1n%C3%AD:Search?search=Hello.java]) bude umistén do
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naSeho pracovniho adreséfe, tj. c:\devel\pbl62WITKIFETMA

Thr b b prlegquaba

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1I1n%C3%AD:Search?search=c:\devel\pb162].

Preklad a spusténi "Ahoj!"

Preklad

1.  Mame nainstalovan J2SDK 6

2. Jsme v adresafi c:\devel\pbl62WIKIFEIMA

Thr b b prlegquaba

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search=c:\devel\pb162], v ném je
soubor Hello.javaWIKIPEDIA

Thr b b prlegquaba

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=Hello.java]

3. Spustime preklad javac Hello.javaWITKIPEDIA

Thre Few- Fiss el

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search=javac Hello.java]
4.  Je-li program spravné napsan, pielozi se "mlicky"

5. (vysledny .classWIKIPEDIA

The Frvw: i clegunies

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search=.class] soubor bude v
témze adresari jako zdroj)

Spusténi

1. Pot¢ spustime program Hello: java -classpath . HelloWTKIPEDIA

Thr P Fig molequaba

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=java -classpath . Hello]

2. Volba prekladace —classpath adresdr zajisti, ze (diive prelozené) tiidy pouzivané pfi spus-
téni této tfidy budou pfistupné pod adresdiem adresdr .

3. -classpath . tedy znadi, e tfidy  (soubory .classWIKIPETMA

Thr brs: Fid molegunba

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search=.class]) se budou hledat v
odpovidajicich podadresatich aktualniho adresafe (adresare WIKIPEDLA

Thr b b prlegquaba

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1I1n%C3%AD:Search?search=.])

4. Je-li program spravné napsan a prelozen, vypise se Ahoj !

Vytvoreni zdrojového textu "Ahoj!" ("for dummies")

Vytvoreni a editace zdrojového kédu v editoru PSPad [http://pspad.zde.cz] (dostupny zdarma, instalova-
ny na vSech Win strojich v u¢ebnach na FI)
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Informace o charakteru, prub¢hu a
hodnoceni ptedmétu. Uvod do jazyka

Preklad "Ahoj!" ("for dummies")

Pieklad piekladagem javac'WIKIPEDIA

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1I1n%C3%AD:Search?search=javac] (uspésny, bez hlaseni
prekladace)

I é

Spusténi "Ahoj!" ("for dummies™)
Spusténi volanim java'WITKIPEDLA

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1In%C3%AD:Search?search=java]

Co znamena spustit program?
Spusténi javového programu
= spusténi metody main jedné ze tiid tvoFicich program

Tato funkce miZe mit parametry:

* podobné jako napt. v Pascalu nebo v C

* jsou typu StringWIKIPMEDRIA

Thr Frw- Fos ey

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1I1n%C3%AD:Search?search=String] (fetézec)

ar Fows P

« predavaji se pii spusténi z piikazového fadku do pole String[] args WIKIFEDIA

ttp://cs.wikipedia.org/wiki €C17/0 (0] n7o (i} :Search’search=S5trin args
[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD: Search?search=String[] args ]

Metoda ma inWIKIFEDA

Thr Frw- Fos ey

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=main] nevraci zddnou hodnotu
- navratovy typ je vzdy(!) void WIKIPEDIA

Thr Few Frsdegw

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=void]

Jeji hlavicka musi vypadat vidy presné tak, jako ve vySe uvedeném piikladu, jinak nebude spusténa!

Praktické informace (aneb co je nutné udélat)

Cesty ke spustitelnym programiim (PATH) WIKIFEDIA

Thr Frw- Fos ey

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1I1n%C3%AD:Search?search=(PATH)] museji obsahovat i
adresaf JAVA HOME\binWIKIFEDIA

Thr Frw- Fos ey

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=JAVA _HOME\bin]

Praktické informace (aneb co je vhodné udélat)
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Java a prostredi BlueJ

Systémové proménné by mély obsahovat:

e JAVA HOME=ko¥enovy adresat instalace WIKIPEDIA

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=JAVA HOME=kotenovy
adresar instalace] Javy, napf. JAVA HOME=c:\jdk6.0WITKIPEIA

Frow Fisdegw

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search=JAVA HOME=c:\jdk6.0]

 mozné je nastavit proménnou CLASSPATH=cesty ke  t¥idamWIKIPEDIA
The wba

Frws bl packegw

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search=CLASSPATH=cesty =~ ke
tiidam] (podobng jako v PATHW TKIPETMA

Thr Frw- Fi ey

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=PATH] jsou cesty ke spus-
titelnym soubortim), napf. CLASSPATH=c:\devel\pbl 62 WIKIFEDA

The Fas: Ficsdegusia

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1I1n%C3%AD:Search?search=CLASSPATH=c:\devel\pb
162]

Poznamka

Misto nastaveni proménné CLASSPATH je vhodngjsi volat spusténi programu (podle po-
tieby i preklad) s volbou —classpath.

Sestaveni a spusténi programu s tridami v bali-
cich

* Cilem je pochopit a umét psat javové programy s tfidami umisténymi do baliktl

Demo "Ahoj!"

* Pujde o podobny jednoduchy demoprogram, jaky jsme spoustéli v pfedchozi ukazce, tj. Hello.
* Navic se zde objevi pouziti balikii - tfida bude umisténa do baliku cz .muni.fi.pbl62.hello.

* Zdrojovy kod bude vypadat takto:

package cz.muni.fi.pbl62.hello;
public class Hello {
// Program spouStime aktivaci funkce "main"
public static void main(String[] args) {
System.out.println ("Ahoj!");
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Informace o charakteru, prub¢hu a
hodnoceni ptedmétu. Uvod do jazyka

Pozn: Jelikoz t¥ida HelloWlKl'I"r T}II;"'I.

s ke kel
[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=Hello] je umisténa do bahku
cz.muni.fi.pbl62.hello, jeji zdrojovy soubor musi byt wulozen v podadresafi
cz\muni\fi\pbl62 \helloWlHl'I"F.T]llﬁ

The Frx: By el

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=cz\muni\fi\pb162\hello] nase-
ho pracovniho adresafe, tj. c:\devel\pbl 62WIKIT’T A

The Frx: By el

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1In%C3%AD:Search?search=c:\devel\pb162].

Preklad a spusténi "Ahoj!"

Preklad

1.  Mame nainstalovan J2SDK 6

2. Jsme v adresafi c:\devel\pbl62 WIKIFENIA

Thr P Fig molequaba

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=c:\devel\pb162], v ném je
podadresaf cz\muni\fi\pbl62\hello"WTKI T=r.nm

Thr P iy quaka

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD: Search‘7search—cz\mum\ﬁ\pb162\hello]
v ném je soubor Hello.j avanKl'I"f A

Thr P iy quaka

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A11n%C3%AD:Search?search=Hello.java]

3. Spustime preklad javac  cz\muni\fi\pblé62\hello\Hello. javaWIKIPrT}II;‘\

r ke

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=javac
cz\muni\fi\pb162\hello\Hello.java]

4.  Je-li program spravn¢ napsan, ptelozi se "mlcky"

5. (vysledny classzK’l'I"r T}lh"'lu

s ke kel

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search=.class] soubor bude v
témze adresari jako zdroj)

Spusténi

1. Poté spustime program Hello: java —-classpath . cz.muni.fi.pbl62.hello.Hello
TR T’f T]h"'l. [http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1I1n%C3%AD:Search?search=java -

Ik I'-'\.Ill.

classpath . cz.muni.ﬁ.pbl62.hello.Hello]

2. Volba ptekladace —classpath adresdr zajisti, ze (diive pfelozené) tiidy pouzivané pfi spus-
téni této tfidy budou pfistupné pod adresaiem adresdr .
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Java a prostredi BlueJ

3. -classpath . tedy  znati, ze  tfHidy  (soubory .classWIKIPEDILA

ar Frows Fissclegw

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search=.class]) se budou hledat v
odpovidajicich podadresatich aktualniho adresare (adresare WIKIPEDLA

ar Frows Fissclegw

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1In%C3%AD:Search?search=.])

4.  Je-li program spradvn¢ napsan a pielozen, vypiSe se Ahoj !

Vytvoreni zdrojového textu "Ahoj!" ("for dummies")

Vytvofeni a editace zdrojového kodu v editoru PSPad [http://pspad.zde.cz] (dostupny zdarma, instalova-
ny na vS§ech Win strojich v u¢ebnéch na FI)

Preklad "Ahoj!" ("for dummies")

Pieklad piekladacem javac W ITKIPETA

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1In%C3%AD:Search?search=javac] (uspésny, bez hlaseni
ptekladace)

I é

Spusténi "Ahoj!" ("for dummies™)
Spusténi volanim java'WITKIPEDLA

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1In%C3%AD:Search?search=java]

Co znamena spustit program?
Spusténi javového programu
= spusténi metody main jedné ze tfid tvoFicich program

Tato funkce mize mit parametry:

* podobn¢ jako napt. v Pascalu nebo v C

* jsou typu StringWIKIPMEDRIA

Thr Frw- Fos ey

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1I1n%C3%AD:Search?search=String] (fetézec)

ar Fows P

« predavaji se pii spusténi z piikazového fadku do pole String[] args WIKIFEDIA

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=String[] args ]

Metoda mainWITKIPEDLA

Thr Frw- Fos ey

[http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 1In%C3%AD:Search?search=main] nevraci zddnou hodnotu
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Informace o charakteru, prub¢hu a
hodnoceni ptedmétu. Uvod do jazyka

WIKIPEINA [http:/cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A 11n%C3%AD:Search?search=void]

Ther Fras: Ficsdeguaia

Jeji hlavicka musi vypadat vidy prresné tak, jako ve vyse uvedeném prikladu, jinak nebude spusténal!

Odkazy

* Odkazy na zdroje (ucebnice) http://www.fi.muni.cz/~tomp/java/ucebnice/resources.html

» Dalsi tutorialy: http://www.mike-levin.com/learning-java/toc.html
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