Modifikatory

http://is.muni.cz/th/98791/fi b/Metodika vyuky pmdtu vytvarne anatomie v
programu 3ds Max 8

Modifikatory umoziuji deformovat a tvarovat objekty, na které jsolikapany. Je to
nagiklad modifikatoryBend, Twist, Noise atp. Tyto modifikatory Ize nalézt prakticky ve
vSech modelovacich programech. Pro vice informgmiasi s modifikatory v 3ds Maxu
si practéte kapitolu2.5. Modifikatoryv bakaldiské praci. Pro bliZzSi pochopeni si prohléd-
néte tutorial, ktery na jednoduchychildladech srozumitetvyswtluje praci s nimi.

Modifikatory pro modelovani postav
V 3ds Maxu pro modelovani postav jelia jen par modifikatér Modifikatory Ize
libovoln¢ vypinat a zapinat.

» Editable Poly

Zakladni tvar - &uz je toPlane neboPrimitive, pokud tedy pracujeme a¢gobem Po-
lygonového modelovaniipvedeme n&ditable Poly z nabidky, ktera se nam objevi
pravym kliknutim mysSi v aktivnim poli. #d konvertovanim vSak zadame pravém
sloupci péet segmerit, které nam budou dostavat pro praci. Objekt je mozné edi-
tovat manipulaci vrchél (Vertices), hran Edges), ohranéeni Border), polygoru
(Polygon) a prviki (Element).

Prostuduijte si kapitolu 3.2. Editable Poly v baks#té praci.

« Edit Poly

To je modifikator, ktery najdeme v nabidce modifdt& Modifier List. Pracuje prak-
ticky stejre jako Editable Poly. Vyhodou je to, Ze Ize se snadno vypn&iuidstranit.

Je dobré ho ndfklad pouzit experimentujeme-li s editaci povrclpozneénime mo-
delaci v modifikatorlEdit Poly (samozejme si ho rgjak pojmenujeme) a potom klik-
nutim na zZarovku vypiname zapiname zobrazeni naSeho experimerituogni mo-
del mame uchovany v UrovEkiditable Poly.

* Turbosmooth

Tento modifikator vyhlazuje povrch.
tohoto modifikatoru Ize nastavit mir
vyhlazeni Hteration.
S vySSi hodnotou se povrch rediddo
vice polygori. Pro praci sté hodnota 1,
pro renderovani potom vyssi - Ize nas
vit hodnotu vRender Iters.
e Symmetry

Nazev tohoto modifikatoru uz napovid
jeho funkci. Je to zrcadleni. V naSe
piipac tedy modelujeme polovinu hlav
¢i téla, druha polovina je zrcadlenati P
editaci modelované poloviny vidime t
téZ znény na druhé zrcadlen#sti. Mu-
sime vSak definovat rovinu zrcadleni.
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Pro modelovani tedy budou modifikatory uisja-
ny shora timto zjsobem:Turbo Smooth, Symmetry, g EﬂTl;Eltr}'
It Faly

Edit Poly), Editable Poly.
( Y) y Editable Paly
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