Ukol

Vymodelujte hlavu i s krkem podle vami vybranycFerenci. Pro svoji praci tZete vyuzit
bakal&skou praciifiho Schlemmera - Metodika vyuky gedmétu vytvarné anatomie v
programu 3ds Max 8

(http://www.is.muni.cz/th/98791/fi_b/Metodika vyukgredmetu vytvarne anatomie v_pro
gramu_3ds_Max )8Naleznete zde kompletni postup modelace hlavyid\gwmiZzete
vypij ¢it DVD Organic modeling - portrait of a girl ¢eského 3D grafika Loocase Dubera,
kde je cely postup modelace hlavy ve férmdeotutorialu.

Jakékoliv problémy hned konzultujte s ¥wjici bud’ ptimo v hodinach nebo v déb
konzulta&nich hodin.

Termin dokogieni Ukolu je tydemied zatatkem zkouSkového obdohiNa posledni hodin
vyuky budou vSechny modely prezentovany.



