Programovani v jazyce Java
PB162

Cvicenie 3



Pisomka

= W N

. Aky je rozdiel medzi metddou a

konstruktorom?
Co je to objekt + uviest priklady?

O

o0 je to trieda + uviest priklady?

X

0 je to zapuzdrenie?
Cas 15 min.




Opakovaci priklad-Radio e

e 4 triedy
— Radio v baliku cz.muni.fi.pb162.radio
— balik cz.muni.fi.pb162.radio.parts
* Reproduktor
* \lypinac
* Display
* Radio je zlozené z reproduktoru, vypinacu
displayu a vie, na aku frekvenciu je nastaveng,
vie prijimat len FM signal



Opakovaci priklad-Radio Java
e

* Privytvoreni radia sa samozrejme vytvoria aj jeho
Casti, teda vypinac, reproduktor aj display,
frekvencia je nenastavena

— Maximalnu hlasitost reproduktoru sa zada pri
vytvarani radia

* Display — jednoriadkovy, max 20 znakov

— pamata si svoj obsah
— metddy umozniujuce nastavit jeho obsah

— Ak je nastavovany obsah vacsi ako 20 znakoy, tak sa
nastavi len prvych 20 znakov



Opakovaci priklad-Radio e

* Vypina¢(On/Off)
— metédy umoznujuce nastavit jeho stav
* Reproduktor

— pamata si ako hlasno ma hrat

— Pri vytvarani reproduktoru je mu potrebné zadat,
aku maxilnu hlasitost je mozné nastavit

— hlasitost je mozné zistit a nastavit

* Nie je moZné nastavit zapornu hlasitost



Opakovaci priklad-Radio e

* Sradiom je mozné robit
— Vypnut/Zapnut(pri zapnuti sa na displayi zobrazi
nastavena frekvencia, ak ziadna nie je nastaven3,
display zostava prazdy

— Nastavit frekvenciu v MHz(aj desatiné cislo,
kladné)

* Pri zmene frekvencie sa nova frekvencia zobrazi na
displayi

— Zvysit/Znizit hlasitost reproduktoru o jeden stupen



Pretazovanie

 Pretazovanie metod

* Pretazovanie konstruktorov



Pretazovanie - priklady i
.

* napr. SCitanie dvojice Cisel, rozne kombinacie
typov tychto cCisel(int+int, int + long, ...)

* \/lypisanie niecoho na obrazovku(retazec, Cislo,
nejaky objekt, ...)

e g vela dalsich



Pridanie pretazovania do radia e
c

* Pridajte metodu na nastavovanie frekvencie
pripocCitanim, resp. Odpocitanim celého Cisla

* Pridajte metodu na nastavovanie frekvencie
pripocCitanim, resp. Odpocitanim realneho
Cisla

* Pridajte konstruktor, ktory nastavi automaticky
maximalnu hlasitost reproduktoru na 30.



