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Opakovanie - Trieda




Opakovanie — Zapuzdrenie
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Opakovanie — Uroveri abstrakcie et

Abstrakcia vymedzuje podstatné znaky objektu, ktoré jho odlisuju od
ostatnych druhov objektu, a tak poskytuje ostro definované konceptualne
hranice relativne podla perspektivy pozorovatela.
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Opakovanie — Metdda vs. konstruktor o

Rozdiel medzi metodou a konstruktorom je ten,
ze konstruktor je Specialna metoda, ktora
nema navratovy typ a ma rovnaké meno ako
trieda.



How the customer explained it How the Project Leader How the Analyst designed it How the Programmer wrote it How the Business Conpsultant
understood it described it

How the project was What operations installed
documented

How the customer was billed How it was supported What the customer really
needed




Pretazovanie

 Pretazovanie metod

* Pretazovanie konstruktorov



Pretazovanie - priklady i
.

* napr. SCitanie dvojice Cisel, rozne kombinacie
typov tychto cCisel(int+int, int + long, ...)

* \/lypisanie niecoho na obrazovku(retazec, Cislo,
nejaky objekt, ...)

e g vela dalsich



Pridanie pretazovania do radia e
c

* Pridajte metodu na nastavovanie frekvencie
pripocCitanim, resp. Odpocitanim celého Cisla

* Pridajte metodu na nastavovanie frekvencie
pripocCitanim, resp. Odpocitanim realneho
Cisla

* Pridajte konstruktor, ktory nastavi automaticky
maximalnu hlasitost reproduktoru na 30.

e Vase navrhy?



Modifikator static

» Statické metody
 Statické atributy
e KonsStanty



Rozhranie




Rozhranie

* Umoznuje viacndsobnu dedi¢nost
* Trieda mozZe implementovat viac rozhrani

 Rozhranie je vlastne popis (Specifikdcia) mnoziny vlastnosti, bez
toho, abz sa tieto vlastnosti ihned implementovali. Vlastnostami tu
rozumieme predovsetkym metody.

* Hovorime, ze urcita trieda implementuje rozhranie, ak
implementuje (teda ma - priamo sama alebo podedi) vSetky
vlastnosti (tj. metddy), ktoré s danym rozhranim predpisané.

e Javové rozhranie je teda mnozina hlaviCiek metdd oznacena
identifikatorom - nazvom rozhrania. (a celych Specifikacii - tj.
popisom, ¢o presne ma metoda robit - vstupy/vystupy metddy, je;j
vedlajsie efekty...)

* Jednotlivé rozhrania mozu dedit iné rohrania



Rozhranie-deklaracia

public interface XYZ{

}

* \/Setky metddy rozhrania musia byt public(v
jave sa pri deklaracii metod rozhrania preto
nemusi, ale mo6ze modifikator uvadzat)



Rozhranie-Uprava radia o

* Vytvorte rozhranie device s metodami turnOn,
turnOff a upravte radio tak, aby
implementovalo toto rozhranie

e Vytvorte rozhranie Switchable a upravte
vypinac tak, aby implementoval toto rozhranie

* Vytvorte rozhranie SignalReceiver a upravte
radio tak, aby implementovalo toto rozhranie



Rozhranie-Uprava radia o
c

* Vytvorte rozhranie GivingSound a upravte
reproduktor tak, aby implementoval toto
rozhranie

 Zmente triedu Radio na Radiolmpl, vytvorte
rozhranie Radio, ktoré bude dedit rozhranie
Device, SignalReceiver, a navyse bude vedet
deklarovat metddy pre manipulaciu so zvukom,

* Vytvorte dialkové ovladanie na akékolvek radio



Rozhranie-cvicenie na doma

* Vytvorte rozhranie Displayable a
zakomponujte jeho vyuzitie do displayu a
radia

* Vytvorte si univerzalne radio, ktoré bude

mozné poskladat z r6znych suciastok, ktoré
budud implementovat pozadované rozhrania



