PB162 Programovani v jazyce Java

9. cvicenie



chyby v 4. ulohe

o funkénost

- chybalo vynulovanie Casu

- getWinner () : do lokalnej premennej ste si mohli
rovno ukladat zatial najlepSieho

e javadoc
- uplne chybal alebo bol nezmyselny
 vystavba metod

- vynimocneé stavy osetrujte na zaciatku, po
jednom — zjednodusi to kod



chyby v 4. ulohe — vynimky

- Vynimkam nastavujte spravy. Ak test zlyha na zlej
hodnote, treba ju do spravy zahrnit

- vynimkam nastavujte spravy. Ak test zlyha na zlej
hodnote, treba ju do spravy zahrnit

- nezachytavat NullPointerException,
kontrolovat pomocou ==

- avSak nekontrolovat znova, ¢o kontroluje volana
metoda

- za throw nemusi byt else, vyhodenie vynimky
beh prerusi



pretypovanie

» test na prisluSnost k typu: instanceof

1f (obj instanceof CompactDisk)

1f (obj.getClass () == CompactDisk.class)
- rozdiel?

* pretypovanie na typ: ()

CompactDisk cd = (CompactDisk) obj;

e vyhadzuje vynimku ClassCastException



equals a hashCode

 ak sU dva objekty equal, musia mat rovnaky
hashCode!

« ukazka na priklade

public class CompactDisk {
private final String albumName;
private final String[] songs =

new String[l6];



dynamicke data

» ...ako modelovat Startovaciu listinu?
- pouzit pole
* pre programatora zlozité na obsluhu

- musite programovat i sEnrolled pomocou cyklu...
- pridavanie pretekara

* na koniec — zvacsovanie pola

» doprostred — detto + presuvanie prvkov
- odoberanie pretekara

* nachylné na chyby
- napr hrozi memory leak

« dovod problémov — startovacia listina je
dynamicka



dynamicke data

« potrebujeme dynamicku datovu Strukuru

- vybudovanu nad polom, binarnym stromom,
pomocou hashovania

- vybudovanu dobre
* bez chyb, odskusanu

o efektivnu / so znamym vykonom

* toto existuje v podobe ramca kolekcii — Java
Collections Framework

- hlavna stranka , triedy, tutorial


http://java.sun.com/javase/6/docs/technotes/guides/collections/index.html
http://java.sun.com/javase/6/docs/technotes/guides/collections/reference.html
http://java.sun.com/docs/books/tutorial/collections/index.html

Java Collections Framework

» sti¢ast Java Core APlod v. 1.2

e poskytuje pohodiné rozhranie na pracu s
dynamickymi datovymi struktrami

 VySSia uroven abstrakcie
- mnozina, zoznam, fronta...

e usporiadanost kolekcii

- explicitne, implicitne usporiadané
- neusporiadané



Startovacia listina

o Startovacia listina — papier s menami v
ocislovanych riadkoch

 avSak pretekar moze byt najviac raz

 ide mnozinu startujucich pretekarov



rozhranie java.util.Set =
mnozina
» matematické ponatie mnoziny
- neusporiadané data
- objekt nanajvys raz
e metody
- add

— contains

— remove
* implementované triedami

- HashSet — pomocou hashovania
- TreeSet — pomocou Cierno-bieleho stromu


http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/Set.html

java.util.Set — pouzitie

e pouzitie HashSet

- ak prekyjeme equals, musime i hashCode
- lepSia ¢asova zlozitost
» elementarne operacie (add, contains, remove) v O(71)

e pouzitie TreeSet

- preberieme o tyzden
- automaticky a priebezne sa usporiadava
- cena: ¢asova zlozitost je horsia

» elementarne operacie (add... remove) v O(log n)


http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/Set.html

java.util.Set — pouzitie

import baliCkov

import jJava.util.Set;

import java.util.HashSet;

vytvorenie instancie

private final Set<Racer> racers = new HashSet<Racer>();
pridanie linky

— racers.add (racer) ;

dopyt na pritomnost

— racers.contains (racer) ;


http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/Set.html

Jjava.util.Set — pouzitie

» odobratie linky
— racers.remove (racer) ;
* Vyprazdnenie mnoziny
- racers.clear ()
* iteracia — for-each
for (Racer racer: racers) {

System.out.println (racer);


http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/Set.html

nemodifikovatelné kolekcie

« kolekcia ako atribut triedy

» chceme spristupnit len na ¢itanie

- nedostatocné riesenie:

private Set<Racer> racers;

public Set<Racer> getRacers () {
return racers;

}
klient méze volat getRacers () .clear ();



nemodifikovatelné kolekcie

e kolekcia len na cCitanie

- pouzitie obalky

public ?7?7?<Racer> getRacers () {
return Collections.

unmodifable??? (racers) ;

}
volanie modifikujucich metdd spdsobi vynimku

« trieda Collections — statické metody na
vseobecnu pracu s kolekciami


http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/Collections.html

mapy = asociativne polia

pole — indexované Cislami 0. .length - 1
asociativne pole — indexované objektami
mnozina objektov — kl'uce

- kazdy iba raz, na poradi nezalezi
- getKeySet ()

na kazdy kluc viazany nejaky objekt — hodnota

- vSeobecna kolekcia
- getValues ()



mapy = asociativne polia

e metody
— put, remove
- containsKey, containsValue
— get
* implementované triedami
- HashMap — pomocou hashovania
- TreeMap — pomocou cierno-bieleho stromu



Jjava.util.Map — pouzitie

import baliCkov

import java.util.Map;

import java.utill.HashMap;

vytvorenie instancie

private final Map<Person, Ticket> tickets =
new HashMap<Person, Ticket>();

pridanie listku
- tickets.put (me, ticket);
dopyt na pritomnost

— tickets.contains (me) ;


http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/Map.html

Jjava.util.Map — pouzitie

e odobratie listku

— tickets.remove (me) ;

e vyprazdnenie mapy
- tickets.clear ()
* iteracia — for-each
for (Ticket ticket: tickets.values()) {
System.out.println(ticket);

}
for (Person p: tickets.keySet()) {

System.out.println(tickets.get (p));


http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/Map.html

5. uloha

* musia prejst testy!

« domacu ¢ast odovzdat do soboty polnoci (ako
vzdy)

o pri vkladani do odovzdavarne:
- Nazev: doma

* nemente baliCek, rar nie je jar...

 VResultsImpl najprv implementuje
StartingList, polom Results

- pouzite uz existujuce metody
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